Sterowanie:

Dzifki Srodowisku graficznemu sterowanie aplikacjN jest bardzo proste iintuicyjne. Kursor
myszki zmienia sifi kontekstowo nad aktywnymi strefami T zamiana strzaiki na rNczki ozna-
cza, Ue pod kursorem znajduije sifi przycisk, na kt-ry molna kliknNT. Zamiana strzaiki na
pytajnik oznacza, Ue po kliknificiu wySwietli sifi podpowied¥ w strefie aplikacji, w kt- rej wjaSnie
znajduije sift ullytkownik.

Na pierwszym ekranie wyboru ulytkownik okreSla, jakie zadanie
chce wykonal. Po lewej stronie znajdujN sifi strefy tematyczne, po
prawej stronie wypisane sN poszczeg-Ine zadania stref tematycz-
nych. Wpierw nalely wybral streffi tematycznN, kliknNT na niN, a po
prawej stronie wybral zadanie i kliknNT na niego.

Po wskazaniu konkretnego zadania wySwietli sifi ekran, na kt-rym
wybiera sif liczbii przykiad - w. Wyboru dokonuje sifi obrotowym
pokritiem po lewej stronie. Kliknificie na zakjadkn Drukuj spowoduje
wysjanie zadania z przykiadami do wybranej drukarki. Najpierw zostanie
Wydrukowana wersja dla nauczyciela (z Wpisanymi wynikami), potem
nastNpi drukowanie Wersu dla ucznia. Zawsze moUna wybral liczbfi
kopii. JeSli chcesz rozwiNzal przykiady na ekranie, WpISZ swoje imifl w 0dp0W|edn|ej kolumnle

a potem Kliknij na zakgadkn Dalej. Na tym ekranie moUna r-wnie( ustawil wySwietlenie pomocy
przed rozpocziiciem rozwiNzania T wystarczy zaznaczy [l wiaSciwN rubrykii po prawej stronie

na dole.

Ekran z przykjadami:

0d rodzaju zadania zalely spos-b rozwiNzania poszczeg - Inych przykjad -w. W niekt-rych
przykiadach nalely uzupejnil brakujNce siowo lub poprawnN formn sjowa przy pomocy kla-
wiatury. W zadaniach z przesuwaniem wyraz -w (cziSci zdania, zaimki, itp.) wyraz uchwyci sifi
kliknifciem myszkN i przeciNgnificiem we wjaSciwe miejsce. W zadaniach dFwifikowych na-



ley wpierw odtworzyl d¥wiftk poprzez kliknificie na ikoni gioSnika
anastfipnie uzupejnil stosownie do typu zadania literi lub sjowo.
Wobec wielkiej r-UnorodnoSci poszczeg - Inych zadaE nie molna tu
opisal sterowanie kaldego zadania. Dlatego zalecane jest przed
rozpocziiciem rozwiNzania zadania zaznajomienie sift z PomocN
(patrz znaczenie ikon), gdzie jest dokjadnie wyjaSniony cel zadania
i spos-b rozwiNzania.

Znaczenie ikon:

SPRAWDt' T sprawdza rozwiNzanie zada€. Poprawne odpowiedzi oznaczone sN zielonym znacz-

kiem, bifidne czerwonym krzylykiem. Poprzez kliknificie na czerwony krzylyk pokale sifi poprawne
rozwiNlzanie.

LISTA ¥ wySwietli listii wszystkich przykiad - w.
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TABELA T wySwietli tabelfi z najlepszymi wynikami.

COFNIJ T powr-ci do ekranu poprzedniego bez oceny zadania oraz bez jakiegokolwiek
zapisu w tabeli.

POMOC T jeleli przemieScisz mysz nad napisy zadania (Iewy g-rny r-g), kursor zamieni sin
w pytajnik. Po kliknificiu pojawi sifi pomoc dla wjaSnie wySwietlanego ekranu.
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Zyczymy przyjemnej pracy z aplikacja oraz wiele poprawnie rozwigzanych zadan.
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