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Ten multimedialny program przyblizy dzieciom tematyke podziatu Polski na wojewddztwa. W czesci edukacyjnej
uzytkownicy zapoznajg sie z ogdlng charakterystyka i danymi statystycznymi, dotyczgcymi poszczegdlnych
wojewddztw, z informacjami na temat warunkdéw przyrodniczych, przemystu, rolnictwa; poznajg stawnych Polakéw,
zwigzanych z poszczegdlnymi wojewddztwami, a takze zabytki i ciekawe miejsca. Stuzg temu atrakcyjne pod
wzgledem graficznym mapki przedstawiajgce gory, niziny, rzeki, miasta, wezty komunikacyjne, zabytki itp. Do
dyspozycji uzytkownika jest takze album z fotografiami najciekawszych miejsc danego wojewddztwa.

W czesci praktycznej, zawierajacej gry, dzieci nie tylko sprawdza swoja znajomosc¢ topografii Polski (miasta, gory,
niziny, rzeki, parki narodowe itp.), ale takze bedga rozwijaty swojg wyobraznie przestrzenng np. przez uktadanie puzzli
(wojewddztwa). Znajda tu takze gre memory z mozliwoscig wyboru tematyki: herby wojewddztw i miast albo
fotografie ciekawych miejsc. Wszystkie te gry opracowane sg w stylu charakterystycznym dla komikséw, tak
lubianym przez dzieci.

Ekran wyboru — menu gtéwne
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Kiedy uzytkownik kliknie w jedno z wojewddztw, przeniesie sie do czesci teoretycznej, przedstawiajgcej dane
statystyczne oraz informacje geograficzne, dotyczace tego wojewddztwa — por. Opis ikon wyboru.

Rzeczpospolita

przedstawi informacje dotyczace Polski jako catosci

<N przeniesie uzytkownika do czesci praktycznej — por. dziat Gry

mozliwosé wytgczenia dzwieku
m wyjscie z programu



Opis ikon wyboru w czesci edukacyjnej

Encyklopedia dotyczace

wojewddztwa i powiatdéw, znajdujgcych sie na jego terenie. Klikajgc w jeden

podstawowe dane statystyczne,
z powiatéw, uzyskamy dane statystyczne, dotyczace tego powiatu. Stowny
opis wojewddztwa wyswietli sie natomiast po kliknieciu w ikonke &) opis ten
mozna takze wiaczy¢ lub zatrzymacd przy pomocy przyciskow » i@ . lkonki te majg
zastosowanie we wszystkich dalszych czesciach. Jesli uzytkownik chce wydrukowacd

informacje o danym wojewddztwie, musi klikng¢ w ikonke & .

podglad spowoduje powiekszenie fotografii i pojawienie sie jej opisu iinformacji

Fotogaleria — fotografie znanych i wyjgtkowych miejsc czy obiektéw,
znajdujacych sie na terenie danego wojewddztwa. Klikniecie w maty

dotyczacej autora. Klikniecie w duze zdjecie spowoduje powrdt na maty podglad.

'@ Warunki naturalne — najwyzej i najnizej potozone miejsca wojewddztwa,
2 gory, niziny i rzeki. Poszczegdlne warstwy na mapie mozna wytgczyc¢ i wigczyé
ponownie, klikajgc w ikonki, znajdujace sie w prawej dolnej czesci ekranu:

%N ®

niziny gory jeziora i rzeki

NPrzemysI — informacje na temat gtdwnych gatezi przemystu w danym
& wojewoddztwie. Poszczegdlne warstwy mapy, przedstawiajgce gatezie
przemystu, mozna wytgczy¢ i wiaczyé ponownie, klikajac w ikonki, znajdujgce
sie w prawe] dolnej czesci ekranu:
8 i

£
)
energetyka przemyst maszynowy

wydobycie

Rolnictwo — informacje na temat produkcji rolnej (roslinnej i zwierzecej) w

(¥ danym wojewddztwie. Poszczegdlne warstwy mapy, przedstawiajgce rodzaje
produkcji, mozna wytgczyé i wigczy¢ ponownie, klikajgc w ikonki, znajdujgce sie w
prawe] dolnej czesci ekranu:

produkcja zwierzeca

produkcja roslinna

Stawni Polacy— stawne osoby, zwigzane z danym wojewddztwem. Przy kazdej
osobie mozna wiaczy¢ lub wytaczyé nagranie dzwiekowe, klikajgc w ikonki » ®
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@Transport — Informacje na temat gtéwnych i lokalnych drég oraz linii .'

kolejowych, ewentualnie lotnisk w danym wojewddztwie. Poszczegdlne
warstwy mapy, przedstawiajagce rodzaje transportu, mozna wytgczy¢ i wigczyc
ponownie, klikajgc w ikonki, znajdujgce sie w prawej dolnej czesci ekranu:

@ & v

droga linia kolejowa lotnisko

Zabytki i ciekawostki — informacje o zabytkach i ciekawostkach znajdujacych sie
na terenie danego wojewddztwa.
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Gry — ekran wyboru
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PUZZLE - nalezy klikng¢ w dowolne wojewddztwo, stanowigce
nieutozony jeszcze element puzzli i przenies¢ je na ilustracje, obok
utozonego juz na mapie wojewddztwa (wojewddztw). Jezeli
wojewddztwa pasujg do siebie, potgczg sie w catos¢ (na potaczone nie
mozna juz klika¢). W razie potrzeby, dla lepszej orientacji, mozna wyswietli¢ kontury
Polski, klikajgc w ikone (&) , ktdra znajduje sie w prawej dolnej czesci jasnej
powierzchni. Uzycie tej ,podpowiedzi“ spowoduje jednak automatyczne doliczenie 5
sekund do catkowitego czasu, ktéry wyswietla sie w prawej gérnej czesci ekranu.
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OZNACZ WOJEWODZTWA NA MAPIE — nalezy klikngé w nazwe

wojewddztwa i przenies¢ jg na widoczny obszar wojewddztwa

(aktywna powierzchnia sciemnieje). Umieszczenie nazwy na danym

miejscu nastgpi po zwolnieniu przycisku myszki. Po przeprowadzeniu
kontroli (zob. opis ikonek nizej) — te nazwy wojewddztw, ktére zostaty btednie
przyporzagdkowane, zostang zaznaczone czerwonym kolorem. Aby wyswietli¢
wtasciwe potozenie, wystarczy klikngé w nazwe btednie umieszczonego
wojewddztwa.

' %’ WSKAZ REGIONY HISTORYCZNO-GEOGRAFICZNE — celem tej gry jest |
‘ ‘ J /  wtasciwe przyporzgdkowanie do 10 regiondéw geograficzno-
*‘ historycznych, przedstawionych na mapie, ich nazw. Nalezy klikngé w
‘\/\/ nazwe danego regionu i przenies¢ ja do pustego okienka, po czym
zwolni¢ przycisk myszki. Po przeprowadzeniu kontroli (zob. opis ikonek nizej), btednie
umieszczone nazwy regiondw zostang oznaczone czerwonym kolorem. Kiedy
klikniemy w Zle przyporzadkowang nazwe, pojawi sie poprawna nazwa danego
regionu.

UZUPEENI) NAZWY PARKOW NARODOWYCH — celem tej gry jest |

%/ przyporzgdkowanie nazw 10 parkéw narodowych do odpowiednich
\ : ‘ / miejsc na mapie. Nalezy klikng¢ w nazwe danego parku i przeniesc ja
\’\\A do pustego okienka, po czym zwolni¢ przycisk myszki. Po
przeprowadzeniu kontroli (zob. opis ikonek nizej), btednie umieszczone nazwy

parkéw zostang oznaczone czerwonym kolorem. Kiedy klikniemy w Zle
przyporzagdkowang nazwe, pojawi sie poprawna nazwa danego parku narodowego.

nazw 10 miast do odpowiednich miejsc na mapie (zaznaczonych jako
czerwone punkty). Nalezy klikng¢ w nazwe danego miasta i przeniesé
ja do pustego okienka, po czym zwolni¢ przycisk myszki. Po
przeprowadzeniu kontroli (zob. opis ikonek nizej), btednie umieszczone nazwy miast
zostang oznaczone czerwonym kolorem. Kiedy klikniemy w Zle przyporzgdkowang
nazwe, pojawi sie poprawna nazwa danego miasta.

OZNACZ NIZINY | WYZYNY — celem tej gry jest przyporzadkowanie

:1e nazw 10 nizin lub wyzyn do odpowiednich miejsc na mapie. Nalezy

i/ klikng¢ w nazwe i przenies¢ jg do pustego okienka, po czym zwolni¢

przycisk myszki. Po przeprowadzeniu kontroli (zob. opis ikonek

nizej), btednie umieszczone nazwy zostang oznaczone czerwonym kolorem. Kiedy

klikniemy w Zle umieszczong nazwe, pojawi sie poprawna nazwa danej wyzyny lub
niziny.

UZUPEENIJ NAZWY RZEK | JEZIOR - zasady tej gry sg takie same, jak
w poprzednich grach.
A~

UZUPEENI) NAZWY MIAST — celem tej gry jest przyporzadkowanie |*===
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“*/ OZNACZ ZABYTKI | CIEKAWE MIEJSCA — zasady tej gry sg takie same,

Qé/ jak w poprzednich grach.

® =
@ , PRZYPORZADKUJ MIASTO WOJEWODZKIE DO WtASCIWEGO
\% WOJEWODZTWA — nalezy klikngé w nazwe miasta i umiesci¢ ja obok
\,\\A/ nazwy odpowiedniego wojewddztwa, zwalniajgc nastepnie przycisk

myszki. Po przeprowadzeniu kontroli (zob. opis ikonek nizej), btednie
umieszczone nazwy zostang oznaczone czerwonym krzyzykiem & Kiedy klikniemy w
ten krzyzyk, pojawi sie poprawna nazwa miasta wojewddzkiego.

PRZYPORZADKUJ OSOBE DO WOJEWODZTWA - zasady tej gry sg takie
same, jak w poprzednich grach.

g - ‘::' WSKAZ MIASTO - celem gry jest dojechanie autobusem do 10
\ L2 1" wyznaczonych polskich miast. Pani pracujgca w Centrum Krajowego

Transportu Autobusowego zapowiada docelowe miasto danego kursu.

Gracz ma za zadanie zaznaczy¢ to miasto, klikajgc w nie myszka. Cel
aktualnej jazdy widnieje ponadto w panelu informacji, znajdujgcym sie w gdrnej czesci
ekranu.

~

, . MEMORY - jest to klasyczna gra memory, w ktérej, odwracajac karty,
Y 9 ! szuka sie dwoéch tworzacych pare. Liczony jest czas potrzebny do
/ pofaczenia wszystkich kart w pary. Do wyboru sg 3 stopnie trudnosci
(16, 20i 24 kart) — liczba kart zmienia sie po kliknieciu w ikone &
Mozna wybra¢ dwa motywy, znajdujace sie na obrazkach, tworzgcych pary:

S
C pare tworzy herb wojewddztwa i nazwa miasta wojewddzkiego

pare tworzg dwa takie same obrazki (fotografie)




Ikony uzywane we wszystkich grach

- wigczy nowa gre (tzn. wybierze nowe zadanie)

- sprawdzi rozwigzanie. Ta ikona jest aktywna dopiero po zakorniczeniu gry, tzn. po przyporzadkowaniu
wszystkich nazw miast, gor itp.

- wyswietli tabele wynikéw. Kazda tabele mozna wyczysci¢ — stuzy temu ikona , gumki, znajdujaca sie w
*—" prawej gdrnej czesci ekranu z tabela.

*%g,\t - powrét do ekranu z wyborem gier

Efw - powrét do menu gtéwnego



