INSTALACJA | AKTYWACJA PROGRAMU (LICENCIJA SIECIOWA)

Szanowny Kliencie,

dziekujemy za zakup naszego programu edukacyjnego.

Przed przeprowadzeniem instalacji i aktywacji programu nalezy doktadnie zapozna¢ sie z warunkami licencji, zawartymi w zatagczonej
Umowie licencyjnej. Prosimy o zachowanie opakowania produktu z numerem seryjnym. Bez aktywacji on-line nie mozna uruchomié
programu, korzystaé z ustug hotline, ani poprosi¢ o nowy klucz aktywacyjny w przypadku utraty pierwotnego klucza aktywacyjnego.

AKTYWACJI PRODUKTU - PRZEZ WPROWADZENIE NUMERU SERYJNEGO - NALEZY DOKONAC WYtACZNIE
W SZKOLNEJ SIECI KOMPUTEROWEJ!

W przypadku nieprzestrzegania zasad procesu aktywacyjnego i uniewaznienia numeru seryjnego programu, nalezy zwrécic sie o
nowy numer seryjny - ustuga ta jest ptatna (50 zt).

Poniewaz mamy tu do czynienia z licencjg sieciowa, wszystkie pliki i foldery programu muszg by¢ umieszczone na udostepnionym
katalogu na serwerze (ewentualnie w komputerze, ktéry zachowuje sie w Waszej sieci jak file-server). Jednoczesnie trzeba ustawic
dla wszystkich uzytkownikéw uprawnienia do zapisywania w pliku licencyjnym (*.lic), ktéry znajduje sie w katalogu z programem.
Do przeprowadzenia skutecznej aktywacji niezbedne jest takie dziatajgce tacze internetowe na jakiejkolwiek lokalnej stacji
roboczej.

Caty proces instalacji oraz aktywowania programu sktada sie z nastepujgcych etapow:

1. pobranie pliku zip zlinka zawartego w mailu (oraz na  https://www.silcom-multimedia.pl/download),
rozpakowanie archiwum iumieszczenie powstatych plikéw na wspdélnym dysku serwera + ustawienie uprawnien do
zapisywania — patrz poprzedni akapit

2. utworzenie skrétu do pliku wykonywalnego exe, ustawienie $ciezki dostepu (UNC) oraz skopiowanie tego skrotu na wszystkie
stacje robocze.

3. aktywowanie przez wprowadzenie numeru seryjnego na jakiejkolwiek lokalnej stacji roboczej — w zadnym wypadku nie na
serwerze!

Szczegbtowe rozpisanie tego procesu:

1. Pobranie pliku zip, rozpakowanie archiwum i skopiowanie zawartosci archiwum na udostepniony dysk serwera

Nalezy pobraé plik zip z linku zawartego w mailu (oraz na https://www.silcom-multimedia.pl/download), wypakowaé archiwum
i umiesci¢ catg zawartos¢ archiwum zip (tzn. wszystkie pliki i foldery) na udostepniony dysk serwera do wczesniej utworzonego
katalogu.

Wyslj do

Wytnij
Kopiuj
2. Utworzenie skrétu do pliku wykonywalnego exe Spakuj plik

W udostepnionym katalogu sieciowym, do ktdrego skopiowates zawartosé archiwum zip, kliknij prawym | Gz skest
przyciskiem myszki na plik wykonywalny *.exe i wybierz ,,Utworz skrét” — patrz rysunek. Usuf
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2a. Ustawienie $ciezki dostepu (UNC) do elementu docelowego
Ten krok jest niezbedny tylko wtedy, gdy udostepniony dysk serwera jest podtgczony na stacji roboczej pod okreslong literg dysku
(np X:\). Jesli udostepniony dysk serwera jest podtgczony do stacji roboczej przy uzyciu petnej $ciezki UNC, ktéra zaczyna sie
podwdjnym ukosnikiem (np. \\Server\Aplikacje\Programy), mozna poming¢ ten krok i przej$¢ do punktu 2b. - Kopiowanie skrotu.

Na stacji roboczej wejdz do katalogu, v ktérym podtgczony jest udostepniony dysk serwera, a nastepnie znajdz utworzony skrét.
Kliknij w niego prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie ,Wtasciwosci”. W zaktadce "Skrét” w polach "Element docelowy" i
"Rozpocznij w" $ciezka zaczyna sie od litery (np X:\) - patrz rys. 1. Kliknij w przycisk Znajdz element docelowy (patrz rys. 2). Nowe
okno otworzy sie automatycznie, a jednoczesnie w polach "Element docelowy" i "Rozpocznij w" zmieni sie sposdb wyrazenia Sciezki
na petng sciezke UNC (zaczynajacy sie od podwdjnego ukosnika) - patrz rys. 3. Teraz wystarczy potwierdzi¢ przyciskiem OK.

rys. 1 rys. 2 rys. 3

Wiasciwosci: Skrot do Didakta_JP1.exe E] Wiasciwosci: Skrot do Didakta_JP1.exe E] Wriasciwosci: Skrot do Didakta_JP1.exe

Ogélng | Skrét | Zgodnosé Ogéine | Skrét | Zgodnosé Ogéine | Skrét | Zgodnosé

Skrdit do Didakta_JF1.exs Skét do Didakta_JP1.exe Skrét do Didakta_JP1.exe

Typ docelowy: Aplikacja Typ docelowy: Aplikacia Typ docelowy Aplikacja

Lokalizacia docelowa: DID_JP1 Lokalizacja docelowa: DID_JP1 Lokalizacia docelowa: DID_JP1

‘iserveraplicacie’DID_JP 1'\Didakta_JP1.exe

Bozpocang w: BRozpocznij w XADID_JP1 Rozpocznij w: \\server\aplikaciehDID_JP1

Element docelowy: XADID_JP 1\Didakta_JP 1.exe Element docelowy: ¥ADID_JP1\Didskta_JP1.exe Element docelowy:

Klawisz ghrdtu Brak Kawisz gkrétu: Brak Klawisz gkrétu Brak
Unuchom Nomalne okno v Uruchom: Normalns okno v Uruchom: Nomalne okna w
Komentarz HKomentarz: Komentarz:

Znad dlement docelowy... | [ Zmietiikone... | (| Zeawensowane (Zosidz slement goceiowy. ) | Zmen kons... | [ Zsawensowane... Znajdi element docelowy... | [ Zmied ikong.. | [ Zaawansowans

ok [ Ay | [ Zasiosy oK | [ Ay ][ zastosui



https://www.silcom-multimedia.pl/download
https://www.silcom-multimedia.pl/download

2b. Kopiowanie skrotu na poszczegélne stacje robocze
Po ustawieniu Sciezki dostepu (UNC), skopiuj skrot do poszczegdlnych stacji roboczych w celu umieszczenia na pulpicie:

Dla Windows 10 oraz 11: C:\Uzytkownicy\Publiczny\Pulpit ; (C:\Users\Public\Desktop)
3. Aktywacja programu przez wprowadzenie numeru seryjnego na stacji lokalnej

Zaloguj sie na dowolnej lokalnej stacji roboczej na konto Administratora. Znajdz skrét programu (por. poprzednie punkty) uruchom
go, a nastepnie kontynuuj aktywacje zgodnie z instrukcjg na ekranie.

Krok 1: Krok 2:
_> Aktywacja Didakta - Jezyk polski 1 P Tiywata D T JeryR ot
. .
) silcom ) silcom
Rultimedia Wultimedis
Podaj numer seryjny
Podaj wszystkie dane potrzebne do
uruchomienia procesu |_

. aktynujacego.
Zeby uzywac w dalszym ciagu tego

oprogramowania, mozesz aktywowac je
poprzez podanie numeru seryjnego/klucza Wprowad? nazwiskoffirme

aktywujacego. I_

WprowadZ Twdj adres E-Mail
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Dale Koniec wrée Koniec

@ Pdski - @ Folsk -

Kliknij ,, Dalej”. W pierwszym okienku wpisz numer seryjny, ktéry znajdziesz na
etykiecie wewnatrz opakowania.
Nastepnie wpisz nazwe i adres szkoty, ktéra zakupita licencje
oraz aktualny adres e-mailowy.

Krok 3: Krok 4:
> Aktywacia Didakta - Jezyk polski 1 _* Aktywacja Didakta - Jezyk polski 1

. -
S silcom S silcom

Didakta - Jezyk polski 1 zostanie aktywowany online.
W celu przeprowadzenia aktywaci Prosze upewnic sie, 2= jestes polaczony z Internetem. Zyczymy przyjemnej pracy z naszym
konieczne jest przesianie informacii oprogramawaniem.
do serwisu aktywacynego. Aktywacja Didakta - Jezyk polski 1 powiodla sie
Wréé Dalej Koniec Dalej
@ Falski - @ polsi -
Kliknij , Dalej”. Jesli wpisates wtasciwy numer seryjny i aktywacja on-line

zostata dokonana, oznacza to, ze dokonates aktywacji
programu. Kliknij ,Dalej“, by zakonczy¢ proces aktywacji —
wdweczas program uruchomi sie automatycznie.

Aktywacje przeprowadza sie tylko raz, na jednej stacji roboczej — na pozostatych stacjach w tej sieci program uruchomi sie od razu
po kliknieciu w skrét programu.

4. Dezaktywacja
W razie potrzeby dezaktywacje stacji roboczych (np. z powodu awarii lub wymiany sprzetu), w celu uzyskania informacji o sposobie

postepowania, prosze skontaktowac sie z pomocg techniczng Silcom Multimedia - patrz ponizej.

W przypadku pytan dotyczacych aktywacji i uruchomienia programu badz technicznych problemdéw, mozina zwracaé sie
bezposrednio do nas.

Kontakt: tech@silcom-multimedia.pl



