Sterowanie

Dzieki $rodowisku graficznemu sterowanie aplikacjg jest bardzo proste. Kursor myszki sam
zmienia sie nad aktywnymi strefami — zamiana strzatki na raczke oznacza, ze pod kursorem
znajduje sie przycisk, na ktéry mozna klikna¢. Zamiana strzatki na pytajnik oznacza, ze po klik-
nigciu wyswietli si¢ podpowiedz w strefie aplikacji, w ktérej wtasnie znajduje sig uzytkownik.
Jeszcze lepszej orientacji majN sjulyT efekty dfwitikowe, sygnalizujNice poruszanie sifi nad
strefNl aktywnN, jak i kliknificie myszkN.

S T Na pierwszym ekranie wyboru uzytkownik okresla, jakie zadanie
el chce wykonaé. Po lewej stronie znajdujg sie strefy tematyczne, po

SRR | siiseim prawej stronie — poszczegoine zadania. Najpierw nalezy wybraé
T el strefe tematyczna, klikajac na nig, a po prawej stronie wybra¢ w ten

wnEzENE WEDOT LR sam sposéb zadanie.
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Po wskazaniu konkretnego zadania pokaze sig ekran, na ktorym R

wybiera sie liczbe przyktadéw i ich stopien trudnosci. Wyboru doko- [

nuje sie pokrettem, znajdujacym sie z lewej strony ekranu. Jezeli nie o0 D
mozna ustawi¢ dowolnej liczby przyktadéw lub ich stopnia trudnosci,
oznacza to, ze dane zadanie albo wystepuje w jednej, z gory usta-
lonej, wersji, albo wybrane przez uzytkownika wartosci nie dotycza
tego zadania.

Jezeli na pokretle ustawiona jest juz wybrana przez uzytkownika warto$¢, automatycznie
pokazuje sie zaktadka ,Drukuj* — stuzy do druku wybranych przyktadéw na kartki robocze
(mozna okresli¢ liczbe kopii). Po wypetnieniu przez uzytkownika rubryki ,Imig”, pokaze sie
zaktadka ,Dalej" — po kliknieciu w nia, otwiera sie ekran z przyktadami. Na tym samym ekra-
nie mozna réwniez przed rozpoczeciem rozwigzywania skorzysta¢ z ,Pomocy” — wystarczy
zaznaczy¢ wtasciwg rubryke po prawej stronie na dole.



Ekran z przyktadami:

Sposéb rozwigzywania poszczegéinych przyktadoéw zalezy od typu
zadania. Ze wzgledu na ich duzg réznorodno$¢ wskazane jest, aby
przed przystapieniem do rozwigzywania zadania zaznajomi¢ sig
z ,Pomocg’ (patrz znaczenie ikon), gdzie jest doktadnie wyjasniony
cel zadania oraz sposéb jego rozwigzania.

Znaczenie ikon:

SPRAWDZ - sprawdza rozwiazanie zadan. Poprawne odpowiedzi 0znaczone sa zielonym znacz-
kiem, btedne czerwonym krzyzykiem. Poprzez kliknigcie na czerwony krzyzyk pokaze sie poprawne
rozwigzanie. Jezeli nie jest skoficzone rozwigzywanie wszystkich przyktadow w jednym zadaniu, po
kontroli pojawi sig przycisk ,Dalej* a po kliknieciu na niego pokaza sie nastepne przyktady.

m NOWE T przypadkowo dobierze nowe przykjady.

weas TABELA —wySwietli tabele z najlepszymi wynikami.

ﬂ COFNIJ - powréci do ekranu poprzedniego bez oceny zadania oraz bez jakiegokolwiek
zapisu w tabeli.

POMOC - jezeli przemie$cisz mysz nad napisy zadania (lewy gorny rég), kursor zamieni sie
w pytajnik. Po kliknieciu pojawi sie pomoc dla wtasnie wy$wietlanego ekranu.

Zyczymy przyjemnej pracy z aplikacja oraz wiele poprawnie rozwigzanych zadan.
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