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Kim sg ludzie? Jak zbudowane jest ciato cztowieka? Czym ludzie réznia sie od siebie nawzajem?
Przez jakie etapy zycia przechodza? Co jedza i jak dbajg o swoje zdrowie? Odpowiedzi na te
pytania oraz wiele innych informacji z zakresu edukacji wczesnoszkolnej i przyrody zawiera ten
multimedialny edukacyjny CD-ROM przeznaczony dla dzieci z klas 1-6 szkoty podstawowej

Czes¢ encyklopedyczna zostata podzielona na 5 catosci tematycznych: Kim jest cztowiek
(wyjasnienie réznic pomiedzy poszczegdlnymi osobami, ponadto rasy ludzkie, stosunek do
srodowiska, rozwoj ludzkosci); Jak wyglgda cztowiek (opis czesci ciata i organow); Jak dziata
organizm czfowieka (wyjasnienie proceséw zachodzacych w ciele cztowieka, np. oddychania);
Jak przebiega Zycie cztowieka (etapy zycia od narodzenia po staros$¢) oraz Jak cztowiek dba
o swoje zdrowie (znaczenie zdrowego odzywiania, pielegnacji ciata i odpowiedniej ilosci ruchu,
ponadto czynniki szkodliwe dla ciata, pojecie choroby i urazu).

Cze$¢ praktyczna zawiera osiem interaktywnych gier, ktére pomoga sprawdzi¢ wiadomosci
zdobyte w czesci teoretyczne;j.

Obstuga

Aplikacja zostata stworzona w ten sposdb, aby korzystanie zniej byto przyjemne
i nieskomplikowane. Kursor zmienia posta¢ nad kazdym aktywnym obszarem, aby uzytkownik
wiedziat, gdzie moze klikng¢ myszka. Kiedy kursor przybierze posta¢ wskazujacego palca,
wowczas, klikajagc w niego, uzytkownik spowoduje okreslone dziatanie, ewentualnie przejdzie
do poszczegdlnych czesci aplikacji.



Ekran wyboru — menu gtéwne
Ekran wyboru — menu gtéwne umozliwia wybér jednego z pieciu przedstawionych tematéw lub
przejscie do ekranu z wyborem gier (patrz nizej).
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Ustawienia - wytaczenie nagranego komentarza oraz
dzwiekéw w tle (nie ma wptywu na instrukcje do gier)
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Zakoriczenie programu

Catosci tematyczne:

Kim jest cztowiek — przedstawia cztowieka jako zywy organizm, bedacy czescig
przyrody. Wskazuje na rdznice w wygladzie czy osobowosci pomiedzy
jednostkami i rasami. Opisuje rozwdj ludzkosci od czaséw prahistorycznych do
wspotczesnosci.

Jak wyglada cztowiek — opisuje poszczegdlne czesci ciata (gtowa, tutdw,
koriczyny) wraz z organami wewnetrznymi, uktadem kostnym, miesniami, skorg
oraz narzgdami zmystow.
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Jak dziata organizm cztowieka — wyjasnia procesy zachodzace w organizmie
cztowieka, np. co dzieje sie w czasie oddychania, jedzenia, snu, pocenia sie itp.
Etapy Zycia — co dzieje sie z ciatem cztowieka na réznych etapach jego zycia —
jak powstaje nowe zycie, jak przebiega pordd, jak zmienia sie ciato w okresie
dojrzewania i co dzieje sig, kiedy cztowiek starzeje sig, a nastepnie umiera.

Jak przebiega zycie cztowieka — wymienia i opisuje etapy ludzkiego zycia od
narodzenia do starosci (nowodorek, niemowle, kilkulatek, dziecko w wieku
szkolnym, nastolatek itd.)

Jak cztowiek dba o swoje zdrowie — wyjasnia znaczenie zdrowego
odzywiania, pielegnacji ciata i odpowiedniej ilosci ruchu, ponadto wymienia
czynniki szkodliwe dla zdrowia, okresla pojecie choroby i urazu).

Wybor rozdziatu:
Po wybraniu konkretnego tematu uzytkownik wybiera — przez klikniecie — jeden z rozdziatéw
danego tematu.
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Ekran w czesci encyklopedycznej:

W czesci encyklopedycznej ekran dzieli sie na dwie
czesci — tekstowa i obrazkowa (ilustracja wraz
z opisem). Jezeli obrazkowa czes¢ ma wiecej warstw,
woéwczas po lewej stronie znajdujg sie piktogramy:

Klikajac w te piktogramy, mozna zmieniaé
poszczegdlne warstwy.

Zatrzymac komentarz
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Przejécie do poprzedniego / nastepnego rozdziatu

Przejscie do poprzedniego / nastepnego tematu

Wiaczy¢ komentarz
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Wtaczy¢ komentarz od poczatku
Zatrzymac animacje

W przypadku dtuzszych L .
i . i Witaczy¢ animacje
tekstéw mozna przesuwac

tekst kolorowym suwakiem
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] Powrét do wyboru rozdziatu



Wybor gier:

Aby przejs¢ z ekranu wyboru (menu gtéwne) na ekran z wyborem gier, uzytkownik musi

kliknaé w ten displej:

Gry:
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Pytania testowe — uzytkownik wskazuje poprawng odpowied?
sposrad trzech proponowanych. Jesli wskazana zostanie btedna
odpowiedz, wdéwczas oznaczona zostaje czerwonym kolorem, za$
program czeka, az zostanie zaznaczona wtasciwa odpowiedz.

Uzupetnij czesci ciata — uzytkownik przesuwa nazwy organdéw lub
innych czesci ciata z lewej strony na wtasciwe miejsce ilustracji. Po
prawej stronie ekranu mozna ustawi¢ jeden ztrzech stopni
trudnosci, ktére rdinig sie liczbg zadan i zakresem materiatu
(najtatwiejszy stopien dotyczy jedynie powierzchni ciata, nastepnie
dodane zostajg: organy wewnetrzne, kosciec, zmysty az po
najtrudniejszy stopien zawierajacy np. nazwy zebdw.



Ustaw we wtasciwej kolejnosci... — gra sktada sie z dwdch czesci.
W pierwszej czesci gracz ma za zadanie uszeregowac (przez klikanie
i przesuwanie) etapy rozwoju ludzkosci od najstarszego do
najmtodszego. Na drugim ekranie trzeba natomiast uszeregowac
etapy zycia cztowieka od narodzenia do starosci. Zasada jest zawsze
taka sama: nalezy zacza¢ po lewej stronie na gorze a potem przesuwac sie zgodnie ze
strzatkami.

Jaka funcje petni? — Zadaniem uzytkownika jest okresli¢, jaka fukcje
w organizmie petni, lub do czego stuzy, dany organ lub inna czes¢
ciata. Wtasciwg odpowiedZ nalezy wybraé, klikajac w nazwe
i przesuwajac jg na obrazek lub puste miejsce nad obrazkem.

Umies¢ organy wewnetrzne na wiasciwym miejscu — przenoszenie
poszczegblnych organdéw wewnetrznych i umieszczanie ich we
wiasciwym miejscu ludzkiego ciata.

Umies¢ wszystkie kosci na wilasciwym miejscu — przenoszenie
poszczegdlnych kosci i umieszczanie ich we wifasciwym miejscu
ludzkiego ciata.




Memory — wyszukiwanie pasujgcych do siebie kart. Wtasciwa pare tworzy
zawsze potaczenie stowa i obrazka. Po lewej stronie na gdrze znajdziesz
mozliwo$¢ wyboru sposrdd trzech stopni trudnosci, ktore rdznig sie liczbg
kart i zakresem materiatu (najtatwiejszy stopien dotyczy jedynie
powierzchni ciata, nastepnie dodane zostajg organy wewnetrzne

i szkielet).
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Wybra¢ stopnien trudnosci Odkry¢ wszystkie karty Potasowac i rozda¢ nowe karty

Zdrowe / niezdrowe — zadaniem gracza jest okreslenie czy zywnosé
znadujaca sie na tasmie przy kasie jest korzystna dla zdrowia, czy tez nie.
Do koszyka po lewej stronie nalezg produkty niekorzystne dla zdrowia.
W koszyku po prawej stronie powinny sie natomiast znalez¢ wszystkie
zdrowe produkty. W chwili, gdy produkt na ruchomej tasmie znajdzie
sie nad witasciwym koszykiem, nalezy w niego klikng¢ — wodwczas
wpadnie do tego koszyka.

lkony uzywane we wszystkich grach:
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Instrukcja do aktualnej gry Zakoriczenie gry



Poswiec cho¢ krotkq chwile tej instrukcji.
Przyblizy ci ona program zawarty na niniejszej plytce oraz jego obstuge.
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Motelowa 21, 43-400 Cieszyn
Telefon: +48 602 451 588
e-mail: info@silcom-multimedia.pl
Web: www.silcom-multimedia.pl

Dziekujemy Paristwu za zakup naszego produktu.



