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²ǎǘťǇ 
¦ȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ǎƛť ǿ ²ƛŜƭƪƛŜƧ .ǊȅǘŀƴƛƛΣ ƎŘȊƛŜ ŎȊŜƪŀ ƴŀ ƧŜƎƻ ǇƻƳƻŎ ŘŜǘŜƪǘȅǿ .ŀǊǘŜƪΦ WŜƎƻ ȊŀŘŀƴƛŜƳ ƧŜǎǘ ǇƻƳƽŎ ǿ ŘȊȅǎƪŀƴƛǳ 
ukradzionych ŘƛŀƳŜƴǘƽǿ Ȋ ƪƻǊƻƴȅ WŜƧ YǊƽƭŜǿǎƪƛŜƧ aƻǏŎƛΦ ² мр ǎǘǊŜŦŀŎƘ ƎǊŀŎȊ Ƴŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ŎƛŜƪŀǿȅŎƘ ȊŀŘŀƵΣ 
ƪǘƽǊŜ ǇƻƳƻƎŊ Ƴǳ ǇǊȊŜŏǿƛŎȊȅŏ ǿƛŀŘƻƳƻǏŎƛ Ȋ ƧťȊȅƪŀ ŀƴƎƛŜƭǎƪƛŜƎƻΦ ½ŀ ǇƻǇǊŀǿƴŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ ȊŀŘŀƴƛŀ ǿ ŘŀƴŜƧ ǎǘǊŜŦƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ 
dostanie jeden diament. W chwili odzyskania wszystkich ŘƛŀƳŜƴǘƽǿ ŘŜǘŜƪǘȅǿ .ŀǊǘŜƪ ǎǇŜƱƴƛ ǎǿƻƧŜ ȊŀŘŀƴƛŜ ƛ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊȅƧťǘȅ ǳ 
samej ƪǊƽƭƻǿŜƧΦ 
 

Sterowanie 
!ǇƭƛƪŀŎƧŀ ƧŜǎǘ ǘŀƪ ȊǊƻōƛƻƴŀΣ ōȅ ƧŜƧ ǎǘŜǊƻǿŀƴƛŜ ōȅƱƻ Ƨŀƪ ƴŀƧǇǊƻǎǘǎȊŜ i najprzyjemniejsze. Animowane ikony, animowane ekrany, 
ȊƳƛŀƴŀ ƪǎȊǘŀƱǘǳ ƪǳǊǎƻǊŀ ƴŀŘ ǎǘǊŜŦŊ ŀƪǘȅǿƴŊ ς ǘƻ ǿǎȊȅǎǘƪƻ ǳƱŀǘǿƛŀ sterowanie. 
 

¦ǘǿƻǊȊŜƴƛŜΣ ǿȅōƽǊ ƛ ƪŀǎƻǿŀƴƛŜ ƎǊŀŎȊŀΦ 
Po ǎƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ǿǎǘťǇƴŜƎƻ ƛƴǘǊŀΣ ƪǘƽǊe Ƴƻȍƴŀ ǇǊȊŜǊǿŀŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƳȅǎȊƪƛΣ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ utworzy nowego gracza lub wybierze 
ƎǊŀŎȊŀ Ȋ Ƨǳȍ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ǿȅƪŀȊǳΦ  
 

 
 

5ƻ ǳǘǿƻǊȊŜƴƛŀ ƴƻǿŜƎƻ ƎǊŀŎȊŀ ǎƱǳȍȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ    na tablicy informacyjnej. DǊŀŎȊ ƻȊƴŀŎȊȅ ƧŜŘƴŊ Ȋ proponowanych postaci, 
ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ƴŀ ǇŜǊƻƴƛŜΦ ²ȅōǊŀƴŀ Ǉƻǎǘŀŏ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ǿ ƻƪƴƛŜ ǿŀƎƻƴǳ ς gracz ƪƭƛƪƴƛŜ ƴŀ ƻƪƴƻ ƛ ŘƻǎǘŀƴƛŜ ǎƛť ǘŀƪ Řƻ ǳǎǘŀǿƛŜƴƛŀΦ  
 

 
 
Tutaj napisze swoje ƛƳƛťΣ ǿȅōƛŜǊȊŜ ǎǘƻǇƛŜƵ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛ ǘȅǇ ȊŀŘŀƵΣ ƪǘƽǊŜ ŎƘŎŜ ǇǊȊŜŏǿƛŎȊȅŏ. Program zawsze 
automatycznie zaproponuje ǇǊȊŜŏǿƛŎȊŜƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ǘȅǇƽǿ ȊŀŘŀƵ ƴŀ ŘŀƴȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ όǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǎŊ ǇƻŘƪǊŜǏƭƻƴŜ      ). 
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WŜȍŜƭƛ ƎǊŀŎȊ ȊŘŜŎȅŘƻǿŀƱ ǎƛťΣ ȍŜ ƴƛŜ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǘŜƳŀǘȅ ŎƘŎŜ ǇǊȊŜŏǿƛŎȊȅŏΣ ȊƳŀȍŜ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǇƻŘƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ŘŀƴŜƎƻ zadania. W 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴȅŎƘ ǎǘǊŜŦŀŎƘ ōťŘŊ ǇƻƧŀǿƛŀŏ ǎƛť ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǘŜ ǘȅǇȅ ȊŀŘŀƵΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘƪǊŜǏƭƻƴŜ ƪƻƭƻǊŜƳ ŎȊŜǊǿƻƴȅƳΦ ¦ǎǘŀǿƛŜƴƛŜ 
gracza ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŀ ǎƛť ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƴŀ ƻƪǊŊƎƱŊ ǇƛŜŎȊŊǘƪť            Σ ƪǘƽǊŀ ǇƻƧŀǿƛ ǎƛť ƻōƻƪ ǇƻǎǘŀŎƛ ƎǊŀŎȊŀΦ 
 

²ȅōƽǊ ƎǊŀŎȊŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊŀ ǎƛť ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƴŀ ƛƳƛť ƎǊŀŎȊŀ ǿ ǎǇƛǎƛŜ ς ǿȅōǊŀƴȅ ƎǊŀŎȊ ȊƴŀƧŘȊƛŜ ǎƛť ǿ ŎȊŜǊǿƻƴȅƳ ƪƽƱƪǳΦ 5ƻ 
ǳǎǳǿŀƴƛŀ ƎǊŀŎȊŀ ǎƱǳȍȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ       na tablicy informacyjnej ς ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ǿȅōǊŀŏ ƎǊŀŎȊŀ ǿ ǎǇƛǎƛŜ ƛ ǇƻǘǿƛŜǊŘȊƛŏ ǳǎǳƴƛťŎƛŜΦ  
 

YƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƴŀ ƳŀǎȊȅƴƛǎǘť lokomotywy ǇǊȊŜƴƻǎƛ ƎǊŀŎȊŀ ƴŀ ƳŀǇť ²ƛŜƭƪƛŜƧ .ǊȅǘŀƴƛƛΣ ƴŀ ƪǘƽǊŜƧ ȊƴŀƧŘǳƧŊ ǎƛť 
ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ǊƻŘȊŀƧŜ ȊŀŘŀƵΦ 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

Sterowanie 
5ŜǘŜƪǘȅǿŀ .ŀǊǘƪŀΣ ƪǘƽǊȅ ƧŜǎǘ ǇǊȊŜǿƻŘƴƛƪƛŜƳ Ǉƻ ²ƛŜƭƪƛŜƧ .ǊȅǘŀƴƛƛΣ Ƴƻȍƴŀ ȊŀǿƻƱŀŏ ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ƴŀ ƛƪƻƴť ƘŜƱƳȅ ǇƻƭƛŎƧŀƴǘŀ          lub 
kapelusza            ǿ ǇǊŀǿŜƧ ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ ŜƪǊŀƴǳΦ 
 
aŀǇŀ ²ƛŜƭƪƛŜƧ .Ǌȅǘŀƴƛƛ ȊŀǿƛŜǊŀ мр ǎǘǊŜŦΣ ǿ ƪǘƽǊȅŎƘ ƎǊŀŎȊ ǊƻȊǿƛŊȊǳƧŜ ǇƻǎȊŎȊŜƎƽƭƴŜ ȊŀŘŀƴƛŀΦ LƴŦƻǊƳŀŎƧŀΣ ƻ ǊƻŘȊŀƧǳ ȊŀŘŀƴƛŀ 
ǇǊȊŜȊƴŀŎȊƻƴŜƎƻ Řƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀΣ ǇƻƧŀǿƛŀ ǎƛť ǇǊȊȅ Ǉƻǎǳǿŀƴƛǳ ƪǳǊǎƻǊŀ Ǉƻ ŀƪǘȅǿƴŜƧ ƳŀǇƛŜΦ YƭƛƪƴƛťŎƛŜƳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪ ǇǊȊŜƴƛŜǎƛŜ ǎƛť 
Řƻ ǿȅōǊŀƴŜƧ ǎǘǊŜŦȅΦ ¢ǳǘŀƧ ƳƻȍŜ ƻŘ ǊŀȊǳ ǇǊȊȅǎǘŊǇƛŏ Řƻ ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ ȊŀŘŀƴƛŀ ƭǳō ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀŏ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȋΣ ƪǘƽǊŀ ŘƻƪƱŀŘƴƛŜ 
ǿȅƧŀǏƴƛŀ ǎǇƻǎƽō ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ȊŀŘŀƴƛŀΦ tƻŘǇƻǿƛŜŘȋ ǇƻƪŀȍŜ ǎƛť Ǉƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƴŀ ƛƪƻƴƛŜ Ǉȅǘŀjnika         w lewo na dole na ekranie. 
 

¢ȅǇȅ ȊŀŘŀƵ ς ǇƻȊƛƻƳ Ʊŀǘǿȅ 
 
Alfabet 
²ǇƛǎȊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ƭƛǘŜǊȅ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘȅƳΣ Ŏƻ ǳǎƱȅǎȊȅǎȊΦ 
tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ƛƪƻƴȅ ǇƻƭƛŎƧŀƴǘŀ Ȋ ƳŜƎŀŦƻƴŜƳΣ ǳǎƱȅǎȊȅǎȊ ǘǊȊȅ ƭƛǘŜǊȅ 
ŀƭŦŀōŜǘǳΦ [ƛǘŜǊȅ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ Řƻ ȍƽƱǘȅŎƘ ǇƽƭΣ ǿ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ 
wypowiadania. 
 
YƛŜŘȅ ǿǇƛǎȊŜǎȊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƭƛǘŜǊȅ ŀƭŦŀōŜǘǳΣ ǇƻǇǊƻǏ ŘŜǘŜƪǘȅǿŀ .ŀǊǘƪŀ ƻ 
sprawdzenie zadania. 
 
¦ǿŀƎŀΥ tƻƴƛŜǿŀȍ ƧŜǎǘ ǘƻ ȊŀŘŀƴƛŜ ŘȋǿƛťƪƻǿŜ ƴŀƭŜȍȅ ǿƱŊŎȊȅŏ ƎƱƻǏƴƛƪƛ  
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Przedimek a /  an ς ƱŀǘǿŜ  
Przydziel podane rzeczowniki do odpowiednich kolumn, w za-
ƭŜȍƴƻǏŎƛ ƻŘ ǘŜƎƻ ŎȊȅ ǿȅǎǘťǇǳƧŊ Ȋ ǇǊȊŜŘƛƳƪƛŜƳ a, czy z przedimkiem  
an. 
YƭƛƪƴƛƧ ǿȅǊŀȊΦ tǊȊȅǘǊȊȅƳǳƧŊŎ ǿŎƛǏƴƛťǘȅ ƪƭŀǿƛǎȊ ƳȅǎȊȅΣ ǇƻŎƘǿȅŏ ǿȅǊŀȊ  
ƛ ǇǊȊŜǎǳƵ Řƻ ǿȅōǊŀƴŜƧ ƪƻƭǳƳƴȅΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ ǇƻƳȅƱƪƛ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ 
Řǿŀ ǊŀȊȅ ƪƭƛƪƴŊŏ Řŀƴȅ ǿȅǊŀȊΣ ŀ ǇƻǿǊƽŎƛ ƴŀ poprzednie miejsce. 
 
tƻ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ȊŀŘŀƴƛŀ ǇƻǇǊƻǏ ŘŜǘŜƪǘȅǿŀ .ŀǊǘƪŀ ƻ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜΣ ŎȊȅ 
ǿȅƪƻƴŀƱŜǏ ƧŜ ǇƻǇǊŀǿƴƛŜΦ 
 
 
 
 
 
Przedimek a /  an ς trudne 
²ǎǘŀǿ ōǊŀƪǳƧŊŎŜ ǇǊȊŜŘƛƳƪƛ a/an przed podanymi wyrazami. 
½ŘŜŎȅŘǳƧΣ ǿ ƪǘƽǊȅƳ ƳƛŜƧǎŎǳ ƴŀƭŜȍȅ ǿǇƛǎŀŏ ǇǊȊŜŘƛƳŜƪ ƴƛŜƻƪǊŜǏƭƻƴȅΦ 
² ǘȅƳ ŎŜƭǳ ƳǳǎƛǎȊ ƪƭƛƪƴŊŏ ƧŜŘŜƴ Ȋ ǇǊƻǇƻƴƻǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜŘƛƳƪƽǿ ς a 
lub an ς ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǳ ŘƻƱǳ ŜƪǊŀƴǳΦ 
²ȅōǊŀƴȅ ǇǊȊŜŘƛƳŜƪ αŎƘǿȅŎƛ ǎƛťέ ƪǳǊǎƻǊŀ ƛ ōťŘȊƛŜǎȊ Ǝƻ ƳƽƎƱ 
ǳƳƛŜǏŎƛŏ ǿ ǿȅōǊŀƴȅƳ ȍƽƱǘȅƳ ǇƻƭǳΦ  
 
YƛŜŘȅ ǳŘŀ /ƛ ǎƛť ǳƭƻƪƻǿŀŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ǇǊȊŜŘƛƳƪƛΣ ǇƻǇǊƻǏ ŘŜǘŜƪǘȅǿŀ 
Bartka o sprawdzenie zadania. 
 
 
 
 
 

 
Liczebniki ς ŏǿƛŎȊŜƴƛŜ ȊŜ ǎƱǳŎƘǳ 
¦ǎǘŀǿ ƪƻŘ ƴǳƳŜǊȅŎȊƴȅ ȊŀƳƪŀ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǘȅƳΣ Ŏƻ ǳǎƱȅǎȊŀƱŜǏΦ 
hōƻƪ ƪŀȍŘŜƎƻ ȊŀƳƪŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƛƪƻƴŀ ǇƻƭƛŎƧŀƴǘŀ Ȋ ƳŜƎŀŦƻƴŜƳΦ 
YƭƛƪƴƛƧ ǘť ƛƪƻƴť ƛ ǇƻǎƱǳŎƘŀƧΣ ƧŀƪŊ ƭƛŎȊōť ƴŀƭŜȍȅ ƴŀǎǘŀǿƛŏ ƴŀ ȊŀƳƪǳΦ  
WŜǏƭƛ ƪƭƛƪƴƛŜǎȊ ǇƻƭŜ ƴǳƳŜǊȅŎȊƴŜ ȊŀƳƪŀΣ ŎȅŦǊŀ ǎƛť ȊƳƛŜƴƛΦ YŀȍŘŜ 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ƎƽǊƴŜƧ ǇƻƱƻǿȅ Ǉƻƭŀ ƴǳƳŜǊȅŎȊƴŜƎƻ ȊǿƛťƪǎȊŀ ƭƛŎȊōť ƻ м, a 
ƪƭƛƪƴƛťŎƛŜ ŘƻƭƴŜƧ ǇƻƱƻǿȅ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀ ŘŀƴŊ ƭƛŎȊōť ƻ мΦ  
 
¦ǿŀƎŀΥ bŀ ǘȅƳ ǇƻȊƛƻƳƛŜ ǘǊǳŘƴƻǏŎƛ ƳŀǎȊ Řƻ ŘȅǎǇƻȊȅŎƧƛ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ 
ƭƛŎȊōȅ ƻŘ м Řƻ нлΦ ½ ǘŜƎƻ ǇƻǿƻŘǳ Ƴƻȍƴŀ ƴŀǎǘŀǿƛŏ ǘȅƭƪƻ Řǿŀ 
pierwsze pola z prawej strony. Pole numeryczne po lewej stronie jest 
ƴƛŜŎȊȅƴƴŜ ƛ ƧŜƎƻ ǿŀǊǘƻǏŏ ȊŀǿǎȊŜ ǿȅƴƻǎƛ лΦ  
 
YƛŜŘȅ ǳŘŀ /ƛ ǎƛť ƴŀǎǘŀǿƛŏ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ƪƻŘȅ ƴǳƳŜǊȅŎȊƴŜΣ ǇƻǇǊƻǏ 
detektywa Bartka o sprawdzenie zadania. 
 
Liczebniki ς ŏǿƛŎȊŜƴƛŜ ǇƛǎŜƳƴŜ 
Wybierz na kalkulatorze napisane obok liczebniki. 
hōƻƪ ƪŀȍŘŜƎƻ ƪŀƭƪǳƭŀǘƻǊŀ ȊƴŀƧŘǳƧŜ ǎƛť ƪŀǊǘƪŀ ǇŀǇƛŜǊǳ Ȋ ȊŀǇƛǎŀƴŊ 
ǎƱƻǿƴƛŜ ƭƛŎȊōŊ ǇƛťŎƛƻŎȅŦǊƻǿŊΦ ½ŀŘŀƴƛŜ ǇƻƭŜƎŀ ƴŀ ǿǇƛǎŀƴƛǳ ǘŜƧ ƭƛŎȊōȅ ς 
cyfra po cyfrze ς Řƻ ƪŀƭƪǳƭŀǘƻǊŀΦ tƻ ƪƭƛƪƴƛťŎƛǳ ǇǊȊȅŎƛǎƪǳ ƪŀƭƪǳƭŀǘƻǊŀΣ 
ƴŀ ǇǳƭǇƛŎƛŜ ǇƻƪŀȍŊ ǎƛť ŎȅŦǊȅΦ /ȊŀǊƴȅ ǇǊȊȅŎƛǎƪ Ȋ ŎȊŜǊǿƻƴŊ ǎǘǊȊŀƱƪŊ 
ǎƱǳȍȅ Řƻ ƪŀǎƻǿŀƴƛŀ ŎȅŦǊΦ  
 
tƻ ǿǇƛǎŀƴƛǳ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎȅŦǊΣ ǇƻǇǊƻǏ ŘŜǘŜƪǘȅǿŀ .ŀǊǘƪŀ ƻ 
sprawdzenie zadania. 
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YǘƽǊŀ ƎƻŘȊƛƴŀΚ  
tƻƱŊŎȊ ǇƻŘŀƴŜ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŀ ŎȊŀǎǳ Ȋ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛƳƛ ȊŜƎŀǊŀƳƛΦ   
bŀƧǇƛŜǊǿ ƻƪǊŜǏƭ ŎȊŀǎ ƴŀ ƪŀȍŘȅƳ Ȋ ȊŜƎŀǊƽǿΦ bŀǎǘťǇƴƛŜ Ȋ ŘƻƭƴŜƧ ŎȊťǏŎƛ 
ŜƪǊŀƴǳ ǿȅōƛŜǊȊ ƻŘǇƻǿƛŜŘƴƛŜ ȊŀǇƛǎȅ ƎƻŘȊƛƴ ƛ ǳƳƛŜǏŏ ƴŀ 
wyznaczonych miejscach pod zegarami.  
 
YƛŜŘȅ ǳƳƛŜǏŎƛǎȊ ȊŀǇƛǎȅ ŎȊŀǎǳ ǇƻŘ ǿǎȊȅǎǘƪƛƳƛ ȊŜƎŀǊŀƳƛΣ ǇƻǇǊƻǏ 
detektywa Bartka o sprawdzenie zadania. 
 
 
 
 
 
 
 

 
[ƛŎȊōŀ ƳƴƻƎŀ ǊȊŜŎȊƻǿƴƛƪƽǿ  
²ǇƛǎȊ ƭƛŎȊōť ƳƴƻƎŊ ǇƻŘŀƴȅŎƘ ǊȊŜŎȊƻǿƴƛƪƽǿΦ 
 
² ŘƻƭƴŊ όȍƽƱǘŊύ ŎȊťǏŏ ƪŀȍŘŜƎƻ ƻƪƴŀ ǿǇƛǎȊ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ ƪƭŀǿƛŀǘǳǊȅ 
ƭƛŎȊōť ƳƴƻƎŊ ǊȊŜŎȊƻǿƴƛƪƽǿΣ ƪǘƽǊŜ ȊƻǎǘŀƱȅ ǇƻŘŀƴŜ ǿ ƎƽǊƴŜƧ 
όƴƛŜōƛŜǎƪƛŜƧύ ŎȊťǏŎƛ ƻƪƴŀ.  
 
tƻ ǳƪƻƵŎȊŜƴƛǳ ȊŀŘŀƴƛŀ ǇƻǇǊƻǏ ŘŜǘŜƪǘȅǿŀ .ŀǊǘƪŀ ƻ ǎǇǊŀǿŘȊŜƴƛŜΣ ŎȊȅ 
ǿȅƪƻƴŀƱŜǏ ƧŜ poprawnie. 
 
 
 
 
 
 
 
Czasownik to be 
Wstaw odpowiednie formy czasownika.  
²ȅōƛŜǊȊ ƧŜŘƴŊ Ȋ ŦƻǊƳ ς am, is, are ς ȊƴŀƧŘǳƧŊŎȅŎƘ ǎƛť ǳ ŘƻƱǳ ŜƪǊŀƴǳΦ 
²ȅōǊŀƴŜ ǎƱƻǿƻ ǇǊȊŜǎǳƵ ƴŀ ȍƽƱǘŜ ǇƻƭŜ ǿ ȊŘŀƴƛǳΦ ² ǇǊȊȅǇŀŘƪǳ 
ǇƻƳȅƱƪƛ Ǉƻ ǇǊƻǎǘǳ ǇǊȊŜǎǳƵ ǘŀƳ ƛƴƴŊ ŦƻǊƳť ŎȊŀǎƻǿƴƛƪŀΣ ŀ ȊŀǎǘŊǇƛ 
ƻƴŀ ǇƻǇǊȊŜŘƴƛŊΦ  
 
YƛŜŘȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛǎȊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊŘŀƴƛŀΣ ǇƻǇǊƻǏ ŘŜǘŜƪǘȅǿŀ .ŀǊǘƪŀ ƻ 
sprawdzenie zadania. 
 
 
 
 
 
 
 
Czasownik to have 
Wstaw odpowiednie formy czasownika to have ǘŀƪΣ ōȅ ȊŘŀƴƛŀ ƳƛŀƱȅ 
ǎŜƴǎ ƛ ōȅƱȅ ǇƻǇǊŀǿƴŜ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ ƎǊŀƳŀǘȅŎȊƴȅƳΦ  
 
YƭƛƪƴƛƧ ǇƛƱƪť ǊǳƎōȅΣ ȊƴŀƧŘǳƧŊŎŊ ǎƛť ǿ ȊŘŀƴƛǳΦ tƻ ǿȅǏǿƛŜǘƭŜƴƛǳ ŦƻǊƳ 
ŎȊŀǎƻǿƴƛƪŀ Řƻ ǿȅōƻǊǳΣ ƪƭƛƪƴƛƧ ƧŜŘƴŊ Ȋ ǇǊƻǇƻȊȅŎƧƛΦ 
 
YƛŜŘȅ ǳȊǳǇŜƱƴƛǎȊ ǿǎȊȅǎǘƪƛŜ ȊŘŀƴƛŀΣ ǇƻǇǊƻǏ ŘŜǘŜƪǘȅǿŀ .ŀǊǘƪŀ ƻ 
sprawdzenie zadania. 
 
 
 
 
 


