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Unia Europejska to multimedialny program edukacyjny przeznaczony dla dzieci w wieku juz od 6 lat. Program
podzielony jest na dwie czesci. Cze$€ edukacyjna zawiera podstawowe dane statystyczne o panstwach UE,
informacje o przemysle i rolnictwie — mozna tutaj znalez¢ mapy konturowe zawierajgce gtéwne elementy
charakteryzujgce poszczegélne kraje, potozenie miast, pasm gorskich, wyzyn i nizin, rzeki, tereny przemystowe oraz
rolnicze. Charakterystyka kazdego kraju zawiera takze hymn paristwowy w wersji oryginalnej oraz jego opis w jezyku
odbiorcy wraz z dubbingiem. Cze$¢€ rozrywkowa zaprasza uzytkownika do sprawdzenia wiadomosci z geografii
Europy, znajomosci flag narodowych, stolic, powierzchni oraz liczby obywateli pafstw cztonkowskich. Czesc¢ ta
zawiera gry pamieciowe Memory z mozliwoscig wyboru poziomu trudnosci, wybdr flag narodowych oraz
rozpoznawanie strojow ludowych.

Sterowanie

Aplikacja jest przygotowana tak, aby jej sterowanie byto jak najprostsze i najprzyjemniejsze. Zmiana ksztattu kursora
ponad strefg aktywng utatwia sterowanie. Kursor w postaci palca po kliknieciu uruchamia animacje, ewentualnie
przesuwa uzytkownika do poszczegdlnych czesci aplikaciji.

Ekran gtéwny

Klikniecie na wybrane panstwo cztonkowskie (zaznaczone kolorem niebieskim) przenosi uzytkownika do czesci
edukacyjnej zawierajgcej podstawowe dane statystyczne o panistwach UE — patrz dalej Opis ikon sterujgcych.

Klikniecie na symbol . znajdujgcy sie w prawym dolnym rogu wyswietli informacje oraz dane dotyczace Unii
Europejskiej jako catosci.
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Ikona i\;ﬁﬁ{ przeniesie uzytkownika do czesci rozrywkowej — patrz dalej Gry.



Opis ikon sterujgcych w czesci edukacyjnej
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klikniecie na ikone
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Encyklopedia — zwarty tekst opisujgcy i chara-
kteryzujagcy panstwa UE, nagranie uruchomi

, drukowanie uruchomi klikniecie na

Ludnos¢ — liczba, przyrost naturalny, oczekiwana
dtugos¢ zycia, jezyki urzedowe, grupy etniczne
oraz wyznania religijne. Klikniecie na ikone r-'

wyswietli odpowiednie grafy.

klikniecie na ikone
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dubbingiem, nagranie ktérego uruchamia

Hymn panstwowy — nagranie

panstwowego w danym
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Jezyk — tekst w wersji oryginalnej wraz z

klikniecie na ikone

hymnu
jezyku uruchamia
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Rz polita Polska
Polska to jedno z najwigkszych paristw Europy Srodkowej, poto- a ®»
Zone nad Morzem i i ia kraju jest i
na, na péinocy i w centralnej czesci przewazajq tereny nizinne i
wyzynne, na ie jest Pojezierze i
nazywane Kraing Tysigca Jezior, natomiast na potudniu znajdujq
sig pasma gorskie — Sudety i Karpaty. Przez calg Polske przeply-
wa najwigksza w tym panistwie rzeka — Wista. Tereny nizinne w
centralnej Polsce stwarzajq dogodne warunki dia rozwoju
rolnictwa.

Polacy to rdzenni Stowianie. Jezykiem urzgdowym jest jezyk
polski.

Rzeczpospolita Polska, jak brzmi oficjalna nazwa paristwa, przez
ponad 120 lat iedni
swoja niepodleglo$é musiata walczyé. W 1989 roku Polska byta
pierwszym krajem z bloku wschodniego, w ktérym nastapita
zmiana ustroju politycznego.

paristw, a o

pod zaborami

POLSKA
Rzeczpospolita Polska
w+p Liczba ludnosci 38200037 1Y
Przyrost naturalny 0,9%
& 1 " PP . .
wIx Oczekiwana diugosé zycia mezczyzni 71,5 ()

kobiety 80,1 4
cafa populacia 75,8 ¥

Jezyk urzedowy polski

v Grupy etniczne Polacy 97%, Niemcy 0,4%, Ukrairicy 0,1%, Biatorusini

0,1%, iinni 2,4%

Wyznania religine J  rzymskokatolickie 95%, prawostawne 1,4%, katolickie

0,3%, inne lub bez wyznania 3,3%
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POLSKA
Rzeczpospolita Polska

Mazurek Dabrowskiego g )

Jeszcze Polska nie zgineta,
Kiedy my zyjemy.

Co nam obca przemoc wzigta,
Szabla odbierzemy.

Marsz, marsz, Dabrowski,
2Z ziemi wioskiej do Polski,
Za twoim przewodem
Zigczym sig z narodem.
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Przejdziem Wiste, przejdziem Warte,
Bedziem Polakami,

Dat nam przykiad Bonaparte,
Jak zwycigzac mamy.

FRANCJA
République francaise

Bonjour ) Dzie dobry

Bonne nuit ; Dobranoc
Au revoir ) Do widzenia

Siil vous plat , Prosze

Dzigkuje

Jezyk francuski - przyktad )

Des Européens unis dans la diversité

L'Union européenne (UE) est une famille de
pays démocratiques européens décidés a
ouvrer ensemble a la paix et a la prospérité. Il
ne s'agit pas d'un Etat destiné a se substituer
aux Etats existants, mais I'Union européenne va
plus loin que toute autre organisation
internationale. En fait, c’est une organisation
unique en son genre. Les Etats qui la
composent ont mis en place des institutions
communes auxquelles ils déleguent une partie
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Nazywam sig ... jestem z ...
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FRANCJA
République frangaise

Galeria — fotografie zabytkdw kultury i historii
oraz charakterystycznych miejsc, klikniecie na
matg fotografie zwiekszy jg oraz wyswietli opis

danego miejsca. Ponowne klikniecie powoduje powrdt do ‘ L

galerii.
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NIEMCY
Bundesrepublik Deutschland

1000 € IRKBInakfobywatelalwitysYe]
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Dane ekonomiczne — waluta, PKB na jednego ]

%~ mieszkanca, wzrost PKB oraz bezrobocie.
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NIEMCY
Bundesrepublik Deutschland

Je,

— Przemyst
hutniczy, maszynowy (samochodowy, urzadzen
maszynowych], cementowniczy, chemiczny,
elektr iczny, z iowy, tekstylny

Przemyst i rolnictwo — dane o Zrédtach natu-

)V ralnych, przemysle, rolnictwie i dziedzinach
; pracy.

)

‘i Bogactwa naturalne
wegiel kamienny i brunatny, gaz ziemny, ruda zelaza,
miedz, nikiel, uran, weglan potasu, sol, drewno
budowlane, grunty orne
e
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ziemniaki, zboza, kukurydza, buraki cukrowe,
warzywa, rosliny straczkowe, owoce, winorosl,
chmiel; hodowla bydfa, trzody chlewnej, drobiu,

Klikniecie na ikony @ lub :C‘ET; pozwala na przetfa-
czanie pomiedzy danymi dotyczgcymi zrédet naturalnych a
produktami rolniczymi na mapie konturowej panstwa.

NIEMCY
Bundesrepublik Deutschland

By

r‘=:_ Przemyst

hutniczy, dzer
maszynowych), cementowniczy, chemiczny,
elektr iczny, z iowy, tekstylny

&2
LS Bogscune pstrened

wegiel kamienny i brunatny, gaz ziemny, ruda zelaza,
miedz, nikiel, uran, weglan potasu, sol, drewno
budowlane, grunty orne
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*~==_ Rolnictwo

ziemniaki, zboza, kukurydza, buraki cukrowe,
warzywa, rosliny straczkowe, owoce, winorosl,
chmiel; hodowla bydta, trzody chlewnej, drobiu,
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Podstawowe dane geograficzne - stolica
panstwa, dtugos¢ wybrzezy, najwyzej i najnizej
potozone miejsce. Po skierowaniu kursora na
opis 'Pﬂ lub 8 zostanie wyswietlona na mapie
pozycja najwyzej i najnizej potozonego miejsca.

Klikniecie na ikony , lub =lk

przetgczanie na mapie konturowej pomiedzy nizinami,
wyzynami, gtdwnymi rzekami oraz najwiekszymi miastami

umozliwia

okreslonego panstwa.

WIELKA BRITANIA
United Kingdom of Great Britain and Northern Ireland

W, nazwa paristwa
United Kingdom
1k

= stolica panstwa
London (Londyn)

‘E&/ diugosc wybrzeza
12 428 km
powierzchnia
lad 241 590 km *
woda 3230km*
calkowita 244 820 km° f))

najwyzszy punkt
N Ben Nevis (1 343 m)

é najnizszy punkt )

The Fens (-4 m)
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GRY - ekran wyboru

WIELKA BRITANIA
United Kingdom of Great Britain and Northern Ireland

\\zu nazwa panstwa )
United Kingdom

.=| l&m stolica paristwa
London (Londyn)

12 428 km

@d powierzchnia
lad 241580 km *
woda 3230km*®
calkowita 244 820 km * )
najwyzszy punkt
Ben Nevis (1 343 m)

The Fens (-4 m)
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WIELKA BRITANIA
United Kingdom of Great Britain and Northern Ireland

W, nazwa paristwa
United Kingdom

,=| Ih stolica panstwa
London (Londyn)
‘E&'/ diugosc wybrzeza )
12 429 km
owierzchnia

lad 241590 km *
woda 3230km*
calkowita 244 820km ® [

0
é najwyzszy punkt

Ben Nevis (1 343 m)

‘ E najnizszy punkt

The Fens (4 m)
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Dopasuj nazwe stolicy do nazwy panstwa.
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"@ Dopasuj nazwe stolicy do nazwy panstwa — kliknij i chwy¢ nazwe miasta, przenies jg na miejsce obok

= odpowiedniego panstwa i ponownie kliknij. Stolica jest na swoim miejscu.

Dopasuj nazwe stolicy do nazwy panstwa.
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W ( Portugalia )
C Belgia 7)

Lizbona )

Bruksela )

C Wiachy
< Szwecja )

Sztokholm )

Dania :

C Republika Czeska )

(Biowssa )

_ Bratystawa )
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< Rumunia )
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~ Warszawa )

e

Berlin )
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Dublin
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Rozpoznaj panstwo po konturach — kliknij i chwyé nazwe panistwa, przenie$ jg na odpowiednie
miejsce na mapie konturowej. Kliknij, panstwo znajduje sie na swoim miejscu.
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Rozpoznaj paristwo po konturach.
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« '«  Dopasuj flage do nazwy panstwa — kliknij i chwyé flage paristwowg, przenie$ ja nad odpowiednia

.

[
» = nazwe panstwa, kliknij i pusé. Flaga jest na swoim miejscu.

Dopasuj flage do nazwy parstwa.

C Republika Czeska ( Szwecja ) ( Wegry ) C Wiochy )

( Rumunia > ( Cypr ) ( Irlandia ) ( Litwa )

‘ Pokaz panstwo — zadaniem gracza jest poprawne umieszczenie flagi na terenie odpowiedniego
panstwa. Klikngé na flage i przenies¢ jg nad wyznaczone terytorium (panstwo, nad ktérym pojawia sie
j kursor przybiera ciemniejszy odcien koloru), klikng¢ ponownie umieszczajgc flage na wybrane miejsce.

Pokaz panstwo.

Stowenia @ J
i,/
'\jl) Luksemburg J
Litwa @
O Szwecja J
Francja <»\\))

) Republika Czeska J

L Chorwacia (. F\

o @; Cypr ]




Pokaz stolice — gra umozliwia uzytkownikowi lot do 12 stolic panstw europejskich. Dyspozytorka
¥ podaje miasto docelowe, zadaniem gracza jest odnalezienie go na mapie. Nazwa miasta docelowego
= danego lotu jest widoczna na tablicy informacyjnej znajdujacej sie w gérnej czesci ekranu.

Pokaz stolice.

Lot

~ UUJEB Warszawa

Gra Memory — klasyczne szukanie par takich samych obrazkéw. Decydujgca jest ilos¢ par po odkryciu

wszystkich kart. Mozna wybrac z 4 poziomdw trudnosci — klikniecie na ikoneI :‘t zmienia liczbe kart.

Mozna wybrac z dwdch motywdéw na kartach — klikniecie ' przetgcza pomiedzy strojami ludowymi
a flagami panstwowymi.

Gra Memory.




/ Pokoloruj flage panstwowa — zadaniem gracza jest pokolorowanie flagi pafistwowej w pierwszej
f; probie ( bez podpowiedzi). Gracz ma do dyspozycji kolorowe pisaki znajdujace sie pod flagg — klikniecie
SoSE to wybadr koloru. Kolorowanie flagi to jeden klik w odpowiednim miejscu. Wszystkie poprawnie

pokolorowane flagi wyswietlone sg po lewej stronie ekranu. Decydujacy jest czas niezbedny do pokolorowania
wszystkich flag UE.

& - wyswietli kolejna flage do pokolorowania

o
- 4 - zmaze wszystkie kolory we wtasnie kolorowanej fladze
? - wyswietli flage w odpowiednich kolorach
=
e - POMOC
Pokoloruj flage panstwowa.
P

Szwecja ) &

HIEHE
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fi:.;“@.—N Uporzadkuj panstwa wedtug powierzchni — chwycié¢ nazwe panstwa i umiesci¢ obok liczby okredlajacej
.,* ;EP jego powierzchnie, klikniecie potwierdza wybor.
-

Uporzadkuj malejagco wedlug powierzchni.
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3:';; Uporzadkuj panistwa wedtug liczby ludnosci — chwycié nazwe panstwa i umiesci¢ obok liczby
P v

okreslajacej liczbe jego ludnosci, klikniecie potwierdza wybér.

Uporzadkuj malejaco wedtug liczby ludnosci.
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o Dopasuj flage do stolicy panstwa — chwyci¢ flage i umiesci¢ w odpowiednim miejscu nad nazwg

M N , o . .
‘L'i‘r X< odpowiedniego panstwa, kliknigcie potwierdza wybor.

Dopasuj flage do stolicy panstwa.

( Sofia > ( Bratystawa

N
7

( Sztokholm )

3
I

( Warszawa ) Q Ateny D) Q ( Bukareszt )
( Zagrzeb > ( Luksemburg ) ( ( Bruksela )




Wspdlne ikony sterujace obowigzujace we wszystkich grach

 } . . . s .
= .~ -uruchomienie nowej gry (tzn. wybor nowego zadania)

o Q.
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7 - kontrola rozwigzania zadania. lkona jest aktywna dopiero po zakoriczeniu zadania, tzn. po

= dopasowaniu wszystkich panstw, miast lub flag. Poprawne rozwigzania oznaczone s3 Qﬁ , zte
rozwigzania ikong x . Klikniecie na krzyzyk pozwoli na wyswietlenie poprawnej odpowiedzi (nie

dotyczy to wszystkich gier, zalezy to odo typu gry).
| - wyswietli tabelg wynikéw. Mozna jg zmazaé za pomocg gumy — ikona w dolnej czesci tabeli wynikéw.

) @

- powrét do wyboru gier

ST
r& - powrdét do mapy gtéwnej

] >

Zakonczenie programu
Program konczy klikniecie na biaty krzyzyk znajdujacy sie na czerwonym polu m w gérnym prawym rogu mapy
gtéwnej.
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