Wstep

Uzytkownik znajdzie sie w Wielkiej Brytanii, gdzie czeka na jego pomoc detektyw Bartek. Jego zadaniem jest pomdc w dzyskaniu
ukradzionych diamentéw z korony Jej Krdlewskiej Mosci. W 15 strefach gracz ma mozliwos¢ rozwigzywania ciekawych zadan,
ktore pomoga mu przeéwiczyé wiadomosci z jezyka angielskiego. Za poprawne rozwigzanie zadania w danej strefie uzytkownik
dostanie jeden diament. W chwili odzyskania wszystkich diamentéw detektyw Bartek spetni swoje zadanie i zostanie przyjety u
samej krolowej.

Sterowanie
Aplikacja jest tak zrobiona, by jej sterowanie byto jak najprostsze i najprzyjemniejsze. Animowane ikony, animowane ekrany,
zmiana ksztattu kursora nad strefg aktywnga — to wszystko utatwia sterowanie.

Utworzenie, wybor i kasowanie gracza.
Po skonczeniu wstepnego intra, ktére mozna przerwac kliknieciem myszki, uzytkownik utworzy nowego gracza lub wybierze
gracza z juz istniejgcego wykazu.

Agnieszka
Tomasz

Do utworzenia nowego gracza stuzy przycisk O na tablicy informacyjnej. Gracz oznaczy jedng z proponowanych postaci,
znajdujacych sie na peronie. Wybrana postac pojawi sie w oknie wagonu — gracz kliknie na okno i dostanie sie tak do ustawienia.
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J STOPIEN TRUDNOSCI

|A|fabet | M | Liczba mnoga rzeczownikéw

|Przedimek a/ an - latwe | Iz |Czasownik to be

| Przedimek a / an - trudne | M ICzasownik to have

ie ze stuchu | M | Slownictwo

| M |There is / there are

| Ktéra godzina? | M | Uzupetnij litere

Tutaj napisze swoje imie, wybierze stopien trudnosci i odpowiedni typ zadan, ktére chce przeéwiczyé. Program zawsze
automatycznie zaproponuje przeéwiczenie wszystkich typéw zadari na danym poziomie trudnosci (wszystkie sg podkreslone /).

1



Jezeli gracz zdecydowat sie, ze nie wszystkie tematy chce przecwiczy¢, zmaze kliknieciem podkreslenie danego zadania. W
poszczegdlnych strefach bedg pojawiac sie wytacznie te typy zadan, ktére zostaty podkreslone kolorem czerwonym. Ustawienie
gracza potwierdza sie kliknieciem na okragta pieczatke m ktora pojawi sie obok postaci gracza.

MO

Wybdr gracza przeprowadza sie kliknieciem na imie gracza w spisie — wybrany gracz znajdzie sie w czerwonym kétku. Do
usuwania gracza stuzy przycisk@,9 na tablicy informacyjnej — wystarczy wybrac gracza w spisie i potwierdzic¢ usuniecie.

Klikniecie na maszyniste lokomotywy przenosi gracza na mape Wielkiej Brytanii, na ktdérej znajduja sie
poszczegolne rodzaje zadan.
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Sterowanie )
Detektywa Bartka, ktory jest przewodnikiem po Wielkiej Brytanii, mozna zawota¢ kliknieciem na ikone hetmy policjanta @ lub
kapelusza & w prawej dolnej czesci ekranu.

Mapa Wielkiej Brytanii zawiera 15 stref, w ktorych gracz rozwigzuje poszczegdlne zadania. Informacja, o rodzaju zadania
przeznaczonego do rozwigzania, pojawia sie przy posuwaniu kursora po aktywnej mapie. Kliknieciem uzytkownik przeniesie sie
do wybranej strefy. Tutaj moze od razu przystgpic¢ do rozwigzywania zadania lub wykorzysta¢ podpowiedz, ktéra doktadnie
wyjasnia sposdb rozwigzania zadania. Podpowiedz pokaze sie po kliknieciu na ikonie pytajnika ? w lewo na dole na ekranie.

Typy zadan - poziom tatwy

Alfabet

Wpisz odpowiednie litery zgodnie z tym, co ustyszysz.

Po kliknieciu ikony policjanta z megafonem, ustyszysz trzy litery
alfabetu. Litery nalezy wpisa¢ do z6ttych pdl, w kolejnosci
wypowiadania.

% Kiedy wpiszesz wszystkie litery alfabetu, popros$ detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

?3; Uwaga: Poniewaz jest to zadanie dZwiekowe nalezy wigczy¢ gtosniki




[ a game

& big open window

[ an empty small house

[ a big bag

(big o

Przedimek a / an — tatwe

Przydziel podane rzeczowniki do odpowiednich kolumn, w za-
leznosci od tego czy wystepuja z przedimkiem a, czy z przedimkiem
an.

Kliknij wyraz. Przytrzymujgc wcisniety klawisz myszy, pochwy¢ wyraz
i przesun do wybranej kolumny. W przypadku pomytki wystarczy

% dwa razy klikng¢ dany wyraz, a powrdci na poprzednie miejsce.

Po ukonczeniu zadania popros detektywa Bartka o sprawdzenie, czy

iR wykonate$ je poprawnie.

Przedimek a / an — trudne

Wstaw brakujgce przedimki a/an przed podanymi wyrazami.
Zdecyduj, w ktédrym miejscu nalezy wpisa¢ przedimek nieokreslony.
W tym celu musisz klikna¢ jeden z proponowanych przedimkéw — a
lub an — znajdujacych sie u dotu ekranu.

5 Wybrany przedimek ,chwyci sie” kursora i bedziesz go magt
umiesci¢ w wybranym zoéttym polu.

¥4 Kiedy uda Ci sie ulokowac wszystkie przedimki, popro$ detektywa
§ Bartka o sprawdzenie zadania.

Liczebniki — ¢wiczenie ze stuchu

Ustaw kod numeryczny zamka zgodnie z tym, co ustyszates.

Obok kazdego zamka znajduje sie ikona policjanta z megafonem.
Kliknij te ikone i postuchaj, jaka liczbe nalezy nastawi¢ na zamku.

Jesli klikniesz pole numeryczne zamka, cyfra sie zmieni. Kazde

klikniecie gdornej potowy pola numerycznego zwieksza liczbe o 1, a

o kliknigcie dolnej potowy zmniejsza dang liczbe o 1.

= Uwaga: Na tym poziomie trudnosci masz do dyspozycji wytgcznie
® liczby od 1 do 20. Z tego powodu mozna nastawic tylko dwa
2 pierwsze pola z prawej strony. Pole numeryczne po lewej stronie jest

nieczynne i jego wartos¢ zawsze wynosi 0.

Kiedy uda Ci sie nastawi¢ wszystkie kody numeryczne, popros
detektywa Bartka o sprawdzenie zadania.

Liczebniki — ¢wiczenie pisemne

Woybierz na kalkulatorze napisane obok liczebniki.

Obok kazdego kalkulatora znajduje sie kartka papieru z zapisang
stownie liczbg pieciocyfrowa. Zadanie polega na wpisaniu tej liczby —
cyfra po cyfrze — do kalkulatora. Po kliknieciu przycisku kalkulatora,
na pulpicie pokazg sie cyfry. Czarny przycisk z czerwong strzatkg

% stuzy do kasowania cyfr.

Po wpisaniu wszystkich cyfr, popros detektywa Bartka o

" sprawdzenie zadania.



half past
nine

half past
quarter to ten

[Mary is nine.

&yteachers are  very nice.

in the park.

[We here.

I am very clever.

0

1/2
he got any

@ got three keys.

have {got green eyes.

haves

) got a new car.

) got two sisters.

Ktéra godzina?

Potacz podane okreslenia czasu z odpowiednimi zegarami.

Najpierw okresl czas na kazdym z zegaréw. Nastepnie z dolnej czesci
ekranu wybierz odpowiednie zapisy godzin i umies¢ na

. Wyznaczonych miejscach pod zegarami.

™ Kiedy umiescisz zapisy czasu pod wszystkimi zegarami, popro$

detektywa Bartka o sprawdzenie zadania.

Liczba mnoga rzeczownikéw
Whpisz liczbe mnogg podanych rzeczownikow.

W dolng (26ttg) czes¢ kazdego okna wpisz za pomocg klawiatury

¥ liczbe mnogg rzeczownikow, ktére zostaty podane w goérnej
| (niebieskiej) czesci okna.

Po ukonczeniu zadania popros detektywa Bartka o sprawdzenie, czy
wykonates je poprawnie.

Czasownik to be

Wstaw odpowiednie formy czasownika.

Woybierz jedng z form — am, is, are — znajdujacych sie u dotu ekranu.
Wybrane stowo przesun na zétte pole w zdaniu. W przypadku

\ pomyitki po prostu przesun tam inng forme czasownika, a zastgpi
! ona poprzednia.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

Czasownik to have
Wstaw odpowiednie formy czasownika to have tak, by zdania miaty
sens i byty poprawne pod wzgledem gramatycznym.

Kliknij pitke rugby, znajdujacy sie w zdaniu. Po wyswietleniu form
czasownika do wyboru, kliknij jedng z propozycji.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popros detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.



(_Przymiotniki Czas wolny Czasowniki

Dni i miesigce  Ludzkie ciato < __Ubranie '
Mieszkanie < __ Szigola Kolory
Jedzenie Rodzina Przyroda
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[ There are two boys and one girl in the park.

| Arethere . _. S

two dogs in the garden.

| Thereare || Thereis |

’fi" ) schoo ! | Ci-’ ) autumn | ay’ ) food |

Stownictwo
Potacz polskie stéwka z ich angielskimi odpowiednikami.

Na pierwszym ekranie wybierz temat, z jakiego chcesz sprawdzi¢
swojg znajomos¢ stowek — kliknij wybrany temat, a wyswietli sie on
w kolorze czerwonym, powtérnym kliknieciem anulujesz swoj

% wybor. Musisz zaznaczy¢ co najmniej jeden temat — mozesz wybrac

dowolng ich liczbe. Klikniecie wyrazu WSZYSTKO, oznacza, ze masz
do dyspozycji stowka ze wszystkich tematéw.

Zadanie polega na potgczeniu polskich wyrazéw, znajdujacych sie na
tablicy w lewej kolumnie, z ich ttumaczeniem w kolumnie prawe;j.
Kliknij polskie stéwko a nastepnie odpowiadajgce mu znaczeniem
stowo angielskie w drugiej kolumnie lub odwrotnie — tak oznaczona
para potaczy sie graficznie. Powtdrne klikniecie przerwie to
potaczenie.

Uwaga: Klikniecie angielskiego wyrazu uruchamia rownoczesnie jego

8 zapis dZzwiekowy w wykonaniu rodowitego Anglika.

Pamietaj o wigczeniu gfosnikow

Kiedy potaczysz w pary wszystkie wyrazy, popros detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

There is/there are

Wstaw w zdaniach brakujgce potgczenia wyrazowe okreslajgce
liczbe pojedynczg lub mnoga.

Zdecyduj, ktore pofaczenie wyrazowe pasuje do danego zdania,
nastepnie kliknij wybrang szuflade komody. Wskazana szuflada
wysunie sie do przodu i potgczenie wyrazowe, ktore sie w niej

™ znajduje, uzupetni to zdanie.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popros detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

Uzupetnij litere
Wstaw brakujgce litery w wyrazach zgodnie z tym, co ustyszates.

Jesli klikniesz ikone policjanta z megafonem, ustyszysz cate stowo. W
puste zotte pola wpisz odpowiednie litery.

Kiedy uzupetnisz wszystkie puste miejsca, popro$ detektywa Bartka
o sprawdzenie zadania.

Uwaga : Pamietaj o witgczeniu gtosnikow.



Typy zadan — poziom $redni

LI don't go to bed late.

isn't
doesn't

[ Does John like bananas?

Liczebniki — ¢wiczenie ze stuchu
Ustaw kod numeryczny zamka zgodnie z tym, co ustyszates.

Obok kazdego zamka znajduje sie ikona policjanta z megafonem.
Kliknij te ikone i postuchaj, jaka liczbe nalezy nastawic¢ na zamku.

&1 Jesli klikniesz pole numeryczne zamka, cyfra sie zmieni. Kazde
B kliknigcie gornej potowy pola numerycznego zwigksza liczbg o 1, a
' klikniecie dolnej potowy zmniejsza dang liczbe o 1.

i Uwaga: Na tym poziomie trudnosci masz do dyspozycji wytgcznie

liczby od 1 do 99. Z tego powodu moZliwe jest nastawienie tylko

i dwdch pierwszych pdl z prawej strony. Pole numeryczne po lewej

stronie jest nieczynne i jego wartosc¢ zawsze wynosi O.

Kiedy uda Ci sie nastawi¢ wszystkie kody numeryczne, popros
Ktéra godzina? — ¢wiczenie ze stuchu

Uporzadkuj tarcze zegarowe zgodnie z wystuchang wersja.

Najpierw kliknij ikone policjanta z megafonem i postuchaj, ktora jest
godzina. Nastepnie z dolnej czesci ekranu wybierz tarcze zegarowa,

! na ktorej widnieje ustyszana godzina i przeciagnij ja na oznaczong
* pozycje pod ikong policjanta.

Kiedy uporzadkujesz wszystkie zegary, popro$ detektywa Bartka o

® sprawdzenie zadania.

Liczba mnoga rzeczownikéw
Whpisz liczbe mnogg podanych rzeczownikow.

W dolng (z6#t3) czes¢ kazdego okna wpisz za pomoca klawiatury
liczbe mnogg rzeczownikéw, ktére zostaty podane w gornej

! (niebieskiej) czesci okna.

. Po ukoriczeniu zadania popro$ detektywa Bartka o sprawdzenie, czy
= wykonates je poprawnie.

Zdanie pytajace i zdanie przeczace
Z trzech proponowanych mozliwosci wybierz jeden wyraz i wpisz go
w puste miejsce tak, by powstato zdanie pytajace lub przeczace.

Jesli klikniesz wybrany wyraz, wyswietli sie on na kolorowo i

jednoczesnie zajmie miejsce w zdaniu.

Po uzupetnieniu 2 zdan przejdz na drugi ekran, klikajac znak



bﬂhen do you do your homework?

E don't like tomatoes.

[I don't go to bed late.

[Doa John like bananas?

LMy parents don't work at night.

[sam doesn't watch Tv.

(When does Sarah come home?

|children don't drink coffee.

tl’hey don't know English.

bﬂhat do you like to eat?

(Has he got black shoes? Yes, he has.
g ~she || it |
[Are these pupils clever? Yes, they are.

he'they:at‘

[Does the town have a swimming pool? No, it doesn't.

they she . a5

[Dm James like dogs? Yes, he does.

| they - BE S we |

lls she good at tennis? No, isn't.

~ ) e-mails and letters.

every year.

The match L LAt three o'clock.

=

We all [T the film| m

They my question.

- She-un the door.

Po uzupetnieniu 10 zdan pojawi sie ekran podsumowujacy, na
ktorym znajdg sie wszystkie zdania. Mozesz wowczas — klikajgc
myszg ktdrekolwiek ze zdan — skorygowac swoje odpowiedzi.

Kiedy uznasz, ze wszystkie Twoje odpowiedzi s3 poprawne, popros
detektywa Bartka o sprawdzenie zadania.

Zaimki osobowe
Wstaw w zdaniach brakujgce zaimki osobowe.

Zdecyduj, ktéry zaimek osobowy pasuje do danego zdania,
nastepnie kliknij wybrang szuflade komody. Wskazana szuflada

&l wysunie sie do przodu i znajdujgcy sie w niej zaimek osobowy
™ uzupetni to zdanie.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o

iR sprawdzenie zadania.

Czas terazniejszy prosty
Wstaw odpowiednie formy czasownikéw tak, by zdania miaty sens i
byty poprawne pod wzgledem gramatycznym.

Kliknij pitke rugby, znajdujacy sie w zdaniu. Po wyswietleniu form

&l czasownika do wyboru, kliknij jedng z propozyciji.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

Czas przeszty — czasowniki regularne
Wpisz odpowiednie formy czasu przesztego czasownikéw
regularnych.

Na gitarze, na biatym polu, znajduje sie czasownik w bezokoliczniku.
Twoim zadaniem jest utworzenie czasu przesztego tego czasownika i

2 wpisanie go w puste z6fte pole w zdaniu.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popros detektywa Bartka o

§ sprawdzenie zadania.



understand Imy English lesson.

1 m my sister a present.

ley books to school.

We m to school because we were late.

1P the ball.

LWere you at school today?

No, I weren't.
No, I'm not.

No, T

[Was he in the park today?

Yes, he were.
Yes, he is.

C

[Did she enjoy the film?

[Are there any trees in the park?

[Was she in the park?

[Do you want to drink some juice?

LWere you at school today?

l!Nas he in the park today?

[yVere you outside this morning?

[Was your mother at home today?

[Are you lost?

Lls it warm in here?

Przymiotniki  Czasowniki 1 {Podrézowanie
Data i czas Ubranie Zwierzeta
Mieszkanie Przyroda Pogoda

Jedzenie Czas wolny Miasto
Ludzie Ludzkie ciatlo  Czasowniki 2

Szkota

A it s o o ek WA S S A 3 AP A b e e et

WSZYSTKO

Czas przeszty — czasowniki nieregularne
Wpisz odpowiednie formy czasu przesztego czasownikdw
nieregularnych.

Na gitarze, na biatym polu, znajduje sie czasownik w bezokoliczniku.
Twoim zadaniem jest utworzenie czasu przesztego tego czasownika i
wpisanie go w puste z6tte pole w zdaniu.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

Krétkie odpowiedzi na pytania

Z trzech proponowanych mozliwosci wybierz poprawng pod
wzgledem gramatycznym i znaczeniowym odpowiedZ na zadane
pytanie.

Jesli klikniesz wybrang przez siebie odpowiedz, wyswietli sie na
kolorowo.

Po zaznaczeniu 2 odpowiedzi przejdz na drugi ekran, klikajac znak:

Po zaznaczeniu 10 odpowiedzi pojawi sie ekran podsumowujacy, na
ktérym znajda sie wszystkie pytania wraz z Twoimi odpowiedziami.
Mozesz wowczas — klikajac myszg ktérekolwiek ze zdan -
skorygowac swoj wybor.

Kiedy uznasz, ze wszystkie Twoje odpowiedzi s3 poprawne, popros
detektywa Bartka o sprawdzenie zadania.

Stownictwo
Potacz polskie stéwka z ich angielskimi odpowiednikami.

Na pierwszym ekranie wybierz temat, z jakiego chcesz sprawdzi¢
swojg znajomos¢ stowek — kliknij wybrany temat, a wyswietli sie on
w kolorze czerwonym, powtérnym kliknieciem anulujesz swoj
wybdr. Musisz zaznaczy¢ co najmniej jeden temat — mozesz wybrac
dowolng ich liczbe. Klikniecie wyrazu WSZYSTKO, oznacza, ze masz
do dyspozycji stowka ze wszystkich tematéw.
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LWe have our dinner in the evening. J

(1n England getp

on Christmas Day.

((My sister's birthday is

of February.

[This morning I got up

J

(I'II meet you at 3 o'clock.

eee

= -

[We live in a house at the end of the street.

L on | in

ab

[My father is ing in the middle of

the room.

Lon_—o

- at

[The office is on the third floor.

lMy brotheris a concert

Cot tos it

(what have you got  your bag?

[How much tea is there in the packet?

@w many bridges are there over the

river?

- ~ much |
! mapy

Ethere much water in the glass?

[How much milk is there in the fridge?

m?

lHow many chairs are there in this roo

many

much

Zadanie polega na potgczeniu polskich wyrazéw, znajdujacych sie na
tablicy w lewej kolumnie, z ich ttumaczeniem w kolumnie prawej.
Kliknij polskie stowko a nastepnie odpowiadajagce mu znaczeniem
stowo angielskie w drugiej kolumnie lub odwrotnie — tak oznaczona
para potaczy sie graficznie. Powtdrne klikniecie przerwie to
potaczenie.

Uwaga: Klikniecie angielskiego wyrazu uruchamia réwnoczesnie jego
zapis dzwiekowy w wykonaniu rodowitego Anglika.

{8 Pamietaj o wigczeniu gtosnikow

- Kiedy potaczysz w pary wszystkie wyrazy, popros$ detektywa Bartka o

sprawdzenie zadania.

Przyimki okreslajace czas

Wstaw brakujgce przyimki.

Wybierz jeden z przyimkéw znajdujgcych sie u dotu ekranu.
Wybrane stowo przesun na zétte pole w zdaniu. W przypadku
pomytki przesun tam inng forme czasownika, a zastgpi ona
poprzednia.

Po uzupetnieniu wszystkich zdan popros detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

Przyimki okreslajgce miejsce

Wstaw brakujgce przyimki.

Zdecyduj, ktéry przyimek pasuje do danego zdania, a nastepnie
kliknij wybrang szuflade komody. Wskazana szuflada wysunie sie do
przodu i znajdujacy sie w niej przyimek uzupetni to zdanie.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o

sprawdzenie zadania.

Rzeczowniki policzalne/niepoliczalne

Wstaw brakujgce pofaczenia wyrazowe okreslajgce ilos¢ w
zaleznosci od tego, czy w danym zdaniu znajduje sie rzeczownik
policzalny czy niepoliczalny.

Zdecyduj, ktore potaczenie wyrazowe pasuje do danego zdania,
nastepnie kliknij wybrang szuflade komody. Wskazana szuflada

™ wysunie sig do przodu i potaczenie wyrazowe, ktore si¢ w niej

znajduje, uzupetni to zdanie.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o

P2 sprawdzenie zadania.



Stopien wyzszy i najwyzszy przymiotnikow

12— Wstaw brakujacy stopien wyzszy i najwyzszy przymiotnikow.
) m ('arsaremman bikes.
S ~ B Na gitarze, na biatym polu, znajduje sie przymiotnik. Twoim
ragu is (YRR ciy in the worid. ’ zadaniem jest utworzenie stopnia wyzszego tego przymiotnika i
Py B! wpisanie go w puste zétte pole w zdaniu.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

m' My trousers aremman your trousers.

This pencil ismman that pen.

= What is-snake inthe world?

Zaimki dzierzawcze
Wstaw brakujgce zaimki dzierzawcze.

(It‘s their house - they live there.
‘theirs:

their | e B8 Zdecyduj, ktory zaimek dzierzawczy pasuje do danego zdania, a
[This is my jacket - it's mine . nastepnie kliknij wybrang szuflade komody. Wskazana szuflada
&1 wysunie sie do przodu i znajdujacy sie w niej zaimek dzierzawczy
™ uzupetni to zdanie.

[They are doing their homework.
‘theirs.

Cey oy

[You should brush your teeth after every meal.

llt‘s his coat. It's his .

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o
iR sprawdzenie zadania.

Zaimki nieokreslone
”Zﬁdﬂgomv = Wstaw odpowiednie formy zaimkéw nieokreslonych tak, by zdania
miaty sens i byty poprawne pod wzgledem gramatycznym.

@Qm"m Kliknij pitke rugby, znajdujacy sie w zdaniu. Po wyswietleniu form
g

zaimkow do wyboru, kliknij jedng z propozycji.
@un come to the party - it's for everybody.

‘ They didn't say(ﬂ 1 ?Eho him.
e

There isn't nobody ’lj the garden.
‘? anybody
)
somebod
¢ :

Po uzupetnieniu wszystkich zdan, popros detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

Czas teraZniejszy prosty/czas terazniejszy ciagty
Z trzech proponowanych mozliwosci wybierz czasownik w
odpowiedniej formie gramatycznej i wpisz go w puste miejsce tak,
lDo you remember where I put my books? ] - by zdanie miato sens.
Are you remembering ! Jedli klikniesz wybrany wyraz, wyswietli sie on na kolorowo i
By heing ® jednoczesnie zajmie miejsce w zdaniu.

 Please turn the TV off - I'm working. Po uzupetnieniu 2 zdan przejdz na drugi ekran, klikajgc znak

I working
I work

10



Po uzupetnieniu 10 zdan pojawi sie ekran podsumowujacy, na
ktorym znajdg sie wszystkie zdania. Mozesz woéwczas — klikajac
myszg ktdrekolwiek ze zdan — skorygowac swoje odpowiedzi.

Ll always laugh at his jokes.

[lt seems very cold outside.

(Do you remember where I put my books? Kiedy uznasz, ze wszystkie Twoje odpowiedzi s3 poprawne, popros

detektywa Bartka o sprawdzenie zadania.

LPIease turn the TV off - I'm working .

E don't liking coffee.

[I don't understand what you're saying.

IWe are sometimes going skiing in winter.

{Understand you what I'm saying?

JUUUuUUUY

LI am promising that I won't do it again.

lWe're watching TV now, but the programme finishes s«]

Czas przeszty/czas terazniejszy uprzedni

Z trzech proponowanych mozliwosci wybierz czasownik w
odpowiedniej formie gramatycznej i wpisz go w puste miejsce tak,
ll've never seen this film. : by zdanie miato sens.

I never saw
I saw never

C

% Jesdli klikniesz wybrany wyraz, wyswietli sie on na kolorowo i
jednoczesnie zajmie miejsce w zdaniu.

[1 have had this T-shirt for a year.

am having " Po uzupetnieniu 2 zdan przejdz na drugi ekran, klikajac znak
have

|lhave

Po uzupetnieniu 10 zdan pojawi sie ekran podsumowujacy, na
ktorym znajda sie wszystkie zdania. Mozesz wdwczas, klikajac mysza
ktorekolwiek ze zdan, skorygowaé swoje odpowiedzi.

Ll've never seen this film.

1 have had this T-shirt for a year.

[Have you ever been to England?

Kiedy uznasz, ze wszystkie Twoje odpowiedzi s3 poprawne, popros
detektywa Bartka o sprawdzenie zadania.

(What time did you come back?

LShe works in a hospital - she's worked there for two yﬂ/

tl‘his is our car - we have had it for four years now.

NS
N

LHe was born on 19 September.

—N
ll've already heard this song. y
3

LWhat time did the match start ?

hﬂle have worked there since 2002.

Czasowniki modalne

12 Wstaw formy czasownikéw modalnych tak, by zdania miaty sens i
Tigers ) run very fast.
byty poprawne pod wzgledem gramatycznym.

(4 Dforget to do my I L Kliknij pitke rugby, znajdujaca sie w zdaniu. Po wyswietleniu form
! czasownika do wyboru, kliknij jedng z propozyciji.

Po uzupetnieniu wszystkich zdan, popros detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

(You're motill -you . ' )go to the doctor.
s

El'ake this with you, b youJ haveto need it.
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Czas przeszty

Wpisz odpowiednie formy czasownikéw w czasie przesztym.

1[I the fitm very much.

Na gitarze, na biatym polu, znajduje sie czasownik. Twoim zadaniem
jest utworzenie formy przesztej tego czasownika i wpisanie jej w
puste zotte pole w zdaniu.

1t a nice day.

et [ e ago- Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o

sprawdzenie zadania.

Przyimki
Wstaw w zdaniach przyimki.

(My brother dreams about winning a lot of money.

Wybierz jeden z przyimkéw znajdujgcych sie u dotu ekranu.
Wybrane stowo przesun na zétte pole w zdaniu. W przypadku
pomytki przesun tam inng forme czasownika, a zastgpi ona
poprzednia.

[I enjoy li ing to music.

{Drinking coffee is bad for your health.

&threw the ball to my friend.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o
[Youshouldapologise ¢ " SpraWdZenie zadania.

Stownictwo
Potacz polskie stowka z ich angielskimi odpowiednikami.
Przymiotniki Ciasowniki2 “Rézne stowka
Data i cza$  ¥:Czasownikil % Praca " 4 Na pierwszym ekranie wybierz temat, z jakiego chcesz sprawdzi¢
Mieszkanie % Ubranie TPodrézowanie swojg znajomos¢ stéwek — kliknij wybrany temat, a wy$wietli sie on
Jedzen'e, . DIZYTOCH A w kolorze czerwonym, powtdérnym kliknieciem anulujesz swdj
Ludzie Czas wolny _%: Pogoda 7 . . . . L . )
= et wybdr. Musisz zaznaczy¢ co najmniej jeden temat — mozesz wybrac
Szkota Ludzkie cialo Miasto R K . X
i : : dowolng ich liczbe. Klikniecie wyrazu WSZYSTKO, oznacza, ze masz
do dyspozycji stowka ze wszystkich tematéw.

Attt s e 4 kWA VI S A AR At A et

WSZYSTKO

Zadanie polega na pofaczeniu polskich wyrazéw, znajdujacych sie na
tablicy w lewej kolumnie, z ich ttumaczeniem w kolumnie prawej.
Kliknij polskie stéwko a nastepnie odpowiadajgce mu znaczeniem
stowo angielskie w drugiej kolumnie lub odwrotnie — tak oznaczona
para potaczy sie graficznie. Powtérne klikniecie przerwie to
potaczenie.

Uwaga: Klikniecie angielskiego wyrazu uruchamia réwnoczesnie jego
zapis dzwiekowy w wykonaniu rodowitego Anglika.
Pamietaj o wiqczeniu gtosnikéw
-«.’_“rj M" etaj q g

Kiedy potfaczysz w pary wszystkie wyrazy, popros detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.
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Spaojniki
1/2@Iwokeupwsmommg T Wstaw spdjniki w zdaniach tak, by miaty one sens i byty poprawne
. pod wzgledem gramatycznym.

(we coutdn't go skiing ([ ) there was no snow. Kliknij pitke rugby, znajdujacg sie w zdaniu. Po wyswietleniu

CWould you like to go to the mﬁm the park?
but

when

Edon't know mmat person is.
e

spéjnikow do wyboru, kliknij jedng z propozyciji.

Kiedy uzupetnisz wszystkie zdania, popro$ detektywa Bartka o
sprawdzenie zadania.

G’he water was cold ( bwe didn't swim.
e

?

Bfad w zdaniu
Popraw btedy w zdaniach.

W kazdym zdaniu znajduje sie jeden btedny wyraz. Twoje zadanie
polega na znalezieniu tego stowa i poprawieniu go. Btedny wyraz
&l odnajdziesz za pomocg lupy — klikajac wybrany wyraz, zaznaczasz go

: ™ na z6tto. Teraz mozesz wpisaé¢ poprawng forme. Swojg poprawke
“/Zfl We always go skiing in the winter. N ld . , . .
. zawsze potwierdzZ przyciskiem ENTER.

A0 | i |
) Tuday 1didn't have time for brekfast.
. " . mmm

: s = ) - E
Z N\ A
, Smoking is very bed for your health. d

iR Kiedy poprawisz wszystkie wyrazy, popro$ detektywa Bartka o
P2 sprawdzenie zadania.

Catkowita ilo$¢ przyktadow (zdan, stowek, potgczen wyrazowych itp.) wynosi 10 w kazdym zadaniu. Zgodnie s typem zadan
wszystkie zawarte przyktady znajdujg sie na jednej stronie lub sg rozdzielone po 5 na dwie strony (ewentualnie po 2 na pieciu
stronach). Po rozwigzaniu zadania znajdujgcego sie na jednej stronie uzytkownik zawota i poprosi detektywa Bartka o
skontrolowanie rozwigzania.

4

Czy mogibys$ mi sprawdzic te zadania?
Te zadania juz znam, masz jakies inne?
Teraz chece graé kios inny.

Chee powrdcié na mape.

Niczego nie chce, to tylko prdba.

Jezeli wszystkie odpowiedzi sg poprawne i oznaczone zielonym haczykiem ‘f , wtedy gracz automatycznie dostaje sie na
nastepng strone — numer strony i catkowita ilos¢ stron pokazuje sie w gornej czesci ekranu zadania. Btedne wyniki sg oznaczone
czerwonym krzyzykiem )( — klikniecie na krzyzyk pokaze poprawne rozwigzanie.
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Nagrodg dla gracza za poprawne rozwigzanie wszystkich przyktadow w danym zadaniu jest jeden diament z korony krélewskie;j.
Rownoczesnle gracz ma dostep do tych czesci mapy, ktore przedstawiajg ciekawe i wesote animacje.

W chwili kiedy gracz odzyska wszystkie diamenty, uroczyscie zostanie zwrdcona korona krélewska Jej Krélewskiej Mosci,
detektyw Bartek wezmie udziat w audiencji u krélowej w obecnosci stawnych gwiazd. Na jego czes$¢ odbedg sie fajerwerki.

Zakonczenie programu
Na ekranie z wyborem gracza lub na ekranie miasteczka westernowego mozna zakorczy¢ program kliknieciem na Bartka, ktéry
uzytkownikowi zaproponuje zakonczenie aplikacji.

P <« Teraz chee graé ktos inny.

o[ oo Chee popatrzeé na swoje diamenty.

120 ,'-1J
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